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1. O projektu

1.1 Nazev projektu

Cizi jazyky interaktivn¢ v podminkidch Spolecného evropského referenéniho ramce pro

jazyky reg. ¢. CZ 1.07./1.1.00./08.0012
1.2 Cile projektu

Hlavnim cilem projektu je zkvalitiovani podminek pro posileni vzdélanostniho potencialu s
pifimou vazbou na Spolecny evropsky referencni ramec pro jazyky (dale jen SERRJ) pii
vyuce jazykd primarné u Skol zapojenych do projektu, sekundarné pak u vsSech skol

pracujicich nasledné s vytvorenou databéazi vyukovych jazykovych hodin.
1.2.1 Dil¢i cile

o vzdélani pracovnikli zapojenych Skol v oblasti pouZivani techniky interaktivni vyuky a
v oblasti vytvareni vyukovych hodin pro interaktivni vyuku

o moderni interaktivni proces vyuky - aktivni zapojeni zakt Skol do vyuky, zvySeni
z4jmu zaki o vyuku

o vytvofeni zdkladni databdze 3180 vyukovych interaktivnich hodin jazykl se
zapojenim pribézné ¢innosti metodickych predmétovych komisi

o seznameni se s obsahem SERRJ a vytvotfeni metodickych postupil pro dalsi ptipravu
vyukovych interaktivnich hodin jazykdi s pfimou vazbou na jednotlivé urovné
jazykovych znalosti dle SERRJ

o vytvoreni odborného partnerstvi - sit¢ zapojenych Skol pii vytvafeni a sdileni
vyukovych interaktivnich materialt

o formou www prezentace vytvoreni volné pfistupného prostiedi pro tvorbu, sdileni a

metodické fizeni interaktivni vyuky jazyki s celostatnim dopadem
1.3 Popis projektu

Realizaci projektu dojde k rozsifeni interaktivniho zpisobu vyuky jazykt v podminkach
SERRIJ prvotné v 27 $kolach v CR. Projekt obsahuje n&kolik aktivit, které jednak zabezpe&i
technické zazemi pro interaktivni vyuku, jednak vytvoii metodické a obsahové zdzemi
(vzorové vyucovaci hodiny) pro jednotlivé jazyky, jednak vytvofi partnersky systém
spoluprace Skol pro sdileni a dal$i tvorbu novych uéebnich materiali. Do realizace projektu je
zapojeno celkem 27 skol z péti kraji. Na tvorbé vyukovych materiald se podili celkem 106

pedagogt, kteti vytvotri 3180 vyukovych hodin pro interaktivni vyuku ve vSech jazycich,



které se na zucastnénych skolach vyucuji. V ramci projektu byly vytvotreny i tyto metodické
pokyny, které budou odbornym navodem pro samostatnou tvorbu dalSich interaktivnich
vyukovych hodin. Celd nabidka interaktivni vyuky bude umisténa na webu, vytvofeném v

ramci projektu. Hlavnimi cilovymi skupinami jsou pracovnici a zaci zapojenych skol.
1.4 Aktivity projektu

O porizeni modernich technologickych prostfedkti a didaktickych pomtcek v ramci
vyuzivani ICT ve vyuce jazykd.

o ziskavani znalosti k tvorbé vyukovych interaktivnich hodin jazyka s pfimou vazbou na
obsah, metody a cile SERRJ. Pracovnici partnerskych $kol projdou $kolenimi pro
praci s vyukovym software, realizovanymi v ramci projektu a zucastni se i
pfedmétovych seminait.

o vytvéfeni interaktivnich vyukovych hodin, vcetné¢ metodického fizeni a sitoveé

spolupréce zacastnénych skol v podminkdch SERRJ.
1.5 Seznam §kol zapojenych do projektu
1.5.1 Zadatelska $kola
Masarykova obchodni akademie, Ji¢in, 17. listopadu 220, 506 11 Ji¢in
1.5.2 Partnerské Skoly

Cesko-anglické gymnéazium, vy$si odborna $kola a stiedni odborna $kola podnikatelska, s.r.o.

Hradec Kralové, Hradecka 1151, 500 03 Hradec Kralové
Gymnazium a Stfedni odborna skola, Hotice, Husova 1414, 508 01 Hofice

Gymnazium a Stfedni odborna Skola pedagogickd, Nova Paka, Kumburska 740, 509 01 Nova
Paka

Gymnézium, Broumov, Hradebni 218, 550 01 Broumov

Gymnazium, Jevicko, A. K. Vitdka 452, 569 43 Jevicko

Gymnazium Jitiho Ortena, Jaselska 932, 284 01 Kutna Hora
Gymnazium, Zabteh, namésti Osvobozeni 20, 789 01 Zabieh na Moravé
Gymnazium, Pfelou¢, Obranct Miru 1025, 535 01 Prelouc

Lepafovo gymndzium, Ji¢in, Jiraskova 30, 506 01 Ji¢in

Obchodni akademie a Hotelova skola Havli¢ktv Brod, Brattikt 851, 580 02 Havlickav Brod



Obchodni akademie a Jazykova Skola s pravem statni jazykové zkousky Jihlava, namésti

Svobody 1, 586 01 Jihlava

Obchodni akademie a Jazykova sSkola spravem statni jazykové zkousky Pardubice,

Stefanikova 325, 530 43 Pardubice

Obchodni akademie a Vyssi odborné Skola ekonomicka, Svitavy, T. G. Masaryka 47, 568 02
Svitavy

Obchodni akademie, Hofice, Salounova 919, 508 01 Hofice

Obchodni akademie Chrudim, TyrSovo nameésti 250, 537 01 Chrudim

Obchodni akademie, Nachod, Denisovo nabiezi 673, 547 21 Nachod

Obchodni akademie T. G. Masaryka, Kostelec nad Orlici, Komenského 522,
517 41 Kostelec nad Orlici

Stredni odborna skola a Stfedni odborné ucilisté, Trutnov, Volanovska 243,

541 01 Trutnov

Stfedni odborna skola podnikatelska Trutnov, s.r.0., Polska 357, 541 01 Trutnov

Stfedni priimyslova Skola elektrotechnickd a Vyssi odborna Skola Pardubice, Karla IV. 13,

531 69 Pardubice
Stfedni primyslova Skola Jihlava, Ttida Legionait 1572, 586 00 Jihlava

Stfedni primyslova Skola stavebni akademika Stanislava Bechyn¢, Havlickiv Brod, Jihlavska

628, 580 01 Havlickv Brod

Stiedni §kola ekonomiky, obchodu a sluzeb SCMSD Benesov, s.r.o, Husova 742, 256 60

Benesov

Sttedni $kola obchodni a sluzeb SCMSD, Zd’ar nad Sazavou, s.r.o., Komenského 972, 591 01

v

Zd’ar nad Sazavou
Stiedni skola cestovniho ruchu Chocen, namésti TyrSovo 220, 565 36 Chocen

Stredni $kola stavebni Jihlava, Zizkova 1939, 586 01 Jihlava



2. Spolecny evropsky referen¢ni ramec pro jazyky

SERRJ je dokument vytvofeny Radou Evropy, poskytujici spole¢ny referenéni material pro
vSechny, kteti se v riiznych oborech a v riznych rolich setkdvaji s jazykovou vyukou.
Sjednocuje pozadavky pro ucitele, zéky, tvirce testli, vyzkumné pracovniky apod., vytvari
pro n¢ jednotou terminologii a nastavuje podminky pro zafazeni do jednotlivych urovni. Popis
jazyka z raznych pohledi a v riznych kontextech je potom srovnatelny a transparentni,
protoze vychazi ze stejnych principti a uziva shodné popisné nastroje. Spolecné¢ sdileny
popisny nastroj umoziuje prostupnost jazykového vzdélavani a spolupraci pti vyzkumu v této

oblasti napti¢ Evropou i jinymi oblastmi, které SERRJ pouzivaji.
2.1 Vyuziti SERRJ

o SERRJ podporuje a usnadiiuje spolupraci mezi vzdélavacimi institucemi v raznych
zemich

o umoznuje vytvorit zaklad pro vzajemné uznavani kvalifikacnich osvéd¢eni

o lze jej vyuzit také k dalsim ucelim, jako jsou napi.: tvorba obsahu a cila
kurikula/ucebnich plana apod.; vyvoj jazykovych zkousek/certifikaci (obsah, kritéria);
planovani autonomniho uceni se jazyku vcetné stanoveni vlastnich cili, vybéru

materialt, sebehodnoceni
2.2 Komu je SERRJ uréen?

Spoleény evropsky referen¢ni ramec je urcen vSem, jichz se dotyka jazykova vyuka, tj.
odbornym pracovniktim stejné jako zakim. Je to popisny nastroj, ktery umoznuje vsem témto
skupindm stejn¢ interpretovat vysledky jazykového vzdélavani. Déle poskytuje prostredky
administrativnim pracovnikim ve Skolstvi a vzdé€lavani, tvircim kurzi, ucitelim,
metodiklim, zkuSebnim organiim atd. k tomu, aby mohli analyzovat svou soucasnou praxi,
pokud jde o koordinaci jejich ¢innosti a zajisténi potieb zakd. Pomaha také piekonavat bariéry
vV komunikaci mezi odborniky pracujicimi v oboru modernich jazykd, které vyplyvaji z

existence riznych vzdélavacich systémil v Evropé¢.

2.3 Co jsou spole¢né referencni urovné?

Jednim z néstroji obsaZzenych v SERRJ, ktery 1ze vyuzit v mnoha riznych oblastech, jsou tzv.
spole¢né referencni trovné ovladdani jazyka. Usiluji o komplexni popis pouziti jazyka. V
deskriptorech (popisnych kategoriich) jsou popsany oblasti, situace a ucely, kdy miize byt

jazyk pouzivan, a ukoly a ¢innosti, které jsou prostfednictvim jazyka vykonavany.



Aby byly tyto popisy (referencéni nastroje) nejen vystizné, nybrz zaroven i prakticky

vyuzitelné, musi spliiovat mnoho kritérii, ktera nékdy pasobi jako protichidna:

o musi umoznit srovnatelnost Urovni ovladani jazyka napiic¢ rGznymi vzdélavacimi
kontexty a zaroven byt pro dany kontext relevantni;

o musi byt zaloZzeny na teoretickém modelu a pfitom snadno pouzitelné riznymi
uzivateli v praxi;

o zatazeni deskriptort do stupnic (irovni) musi byt objektivni, empiricky podlozeng;

o musi pouzivat jednotny pojmovy aparat a byt dobie interpretovatelné;

o jednotlivé urovné by mély byt jasné odlisSitelné.

SERRJ definuje celkem 6 trovni ovladnuti jazyka:

Al | Rozumi zndmym kazdodennim vyraziim a zcela zdkladnim frazim, jejichz
cilem je vyhovét konkrétnim potfebam, a umi tyto vyrazy a fraze
pouzivat. Umi pfedstavit sebe a ostatni a klast jednoduché otazky tykajici
se informaci osobniho rdzu, napt. o misté, kde Zzije, o lidech, které¢ zna,
a vécech, které vlastni, a na podobné otdzky umi odpovidat. Dokéze se

jednoduchym zptusobem zGcastnit interakce, mluvi-li partner pomalu

UZivatel a jasn¢ a je ochoten mu/ji pomoci.
zakladu
jazyka A2 | Rozumi vétam a casto pouzivanym vyraziim vztahujicim se k oblastem,

které se ho/ji bezprostiedné tykaji (napt. zékladni informace o ném/ni
a jeho/jeji roding, o nakupovani, mistopisu a zaméstnani). Dokaze
komunikovat prostfednictvim jednoduchych a béznych tloh, jez vyzaduji
jednoduchou a pfimou vyménu informaci o znamych a béznych
skute¢nostech. Umi jednoduchym zpiisobem popsat svou vlastni rodinu,
bezprostfedni okoli a zalezitosti tykajici se jeho/jejich nejnaléhavéjsich

potieb.

Bl | Rozumi hlavnim mySlenkdm srozumitelné spisovné vstupni informace
(input) tykajici se b&znych témat, se kterymi se pravidelné setkava
v praci, ve Skole, ve volném c¢ase atd. Umi si poradit s vétSinou situaci,
jez mohou nastat pfi cestovani v oblasti, kde se timto jazykem mluvi. Umi

napsat jednoduchy souvisly text na témata, kterd dobie zna nebo ktera

ho/ji osobné zajimaji. Dokaze popsat své zazitky a udalosti, sny, nad¢je




a cile a umi stru¢né vysvétlit a odlivodnit své nazory a plany.

Dokaze porozumét hlavnim myslenkam slozitych textl tykajicich se jak
konkrétnich, tak abstraktnich témat véetné odborné¢ zamétenych diskusi
ve svém oboru. Dokdze se ucastnit rozhovoru natolik plynule a
spontanng, ze muze vést bézny rozhovor s rodilymi mluvéimi, aniz by to
pro n¢ predstavovalo zvysSené usili. Umi napsat srozumitelné podrobné
texty na Sirokou Skalu vSeobecnych témat a vysvétlit své nazorové
stanovisko tykajici se aktudlniho problému s uvedenim vyhod a nevyhod

raznych moznosti.

Samostatny
uZivatel

B2

C1
ZkuSeny
uzivatel

Cc2

Rozumi Sirokému rejstiiku narocnych a dlouhych textlii a rozpozna
implicitni vyznamy textl. Umi se plynule a pohotové a bez zjevného
hledani vyrazi vyjadiovat k tématim z osobni, profesni, spolecenské i
akademické oblasti. Umi jazyka wuzivat pruzné a efektivné pro
spolecenské, akademické a profesni Uc€ely. Umi vytvofit srozumitelné,
dobfe uspofddané, podrobné texty na slozitd témata, ¢imz prokazuje

ovladnuti kompozi¢nich utvart, spojovacich vyrazi a prostiedkl koheze.

Snadno rozumi témét vSemu, co si vyslechne nebo piecte. Dokaze
shrnout informace z riznych mluvenych a psanych zdroju a pfitom
dokaze prednést polemiku a vysvétleni v logicky uspotfadané podobg.

Dokaze se spontanng, velmi plynule a pifesné¢ vyjadfovat a rozliSovat

vvvvvv

Modelové deskriptory definuji Sest hlavnich kriterialnich arovni A1, A2, B1, B2, C1 a C2 (viz

tabulka).

Urovné A2, B1 a B2 jsou ¢asto déle rozdéleny (napt. Groveii Bl na urovné Bl a B1+).

Kazda uroven by méla byt chapéana tak, ze v sobé zahrnuje urovné, které jsou na stupnici pod

ni. To znamend, ze kdokoliv na trovni B1 by mél byt schopen udélat vse, co je uvedeno na

urovni A2, a jeho vykon by mél byt lepsi nez ten, ktery je popsan v A2. Z toho vyplyva, Ze

podminky tykajici se vykonu na Grovni A2 — naptiklad "za predpokladu, Ze se zretelné a

pomalu artikuluje” — maji mensi vahu pro troven B1 nebo se k vykonu na této urovni vitbec

nevztahuji.




V podminkéach stfednich $kol zapojenych do projektu se stanoveni Urovné interaktivnich
vyukovych materidli pro cizi jazyky tyka prvnich dvou urovni (zacatecnik a stiedné
pokrocily), stupnia Al, A2, Bl a B2 s pfimou vazbou na uc¢ebni osnovy cizich jazykt Skolnich

vzdélavacich programii.

Némecky jazyk se vyucuje v zapojenych Skolach bud’ jako prvni cizi jazyk, ¢emuz odpovida
dosazeni trovné B1, B2, nebo jako druhy cizi jazyk, odpovidajici urovné jsou pak ve Skale od
Al az po BI1. Jazykova uroven interaktivnich vyukovych materidlt bude tedy odpovidat
jazykovym urovnim a stupnim Al, A2 , Bl a B2 Piedpoklad vykonani maturitni zkousky
z némeckého jazyka na zakladni Grovni (B1), popf. na vyssi urovni (B2), zahrnuje zpracovani

interaktivnich materiali pfevazné v urovnich B1 a B2.

3. Interaktivni tabule ve vyuce némeckého jazyka

3.1 Co je interaktivni tabule?

Interaktivni tabule je velka interaktivni plocha, ke které je pfipojen pocitac a datovy projektor.
Projektor promitd obraz z pocitace na povrch tabule a pfes ni lze prstem, specidlnimi fixy,

nebo dal$imi nastroji ovladat pocitac.

Typt interaktivnich tabuli je mnoho. Ve $kolach se nejcastéji setkame s elektromagnetickou
tabuli, ktera se ovlada specialni tuzkou nebo tzv. stylusem, a pak s tabulemi vyuzivajicimi ke
snimani pohybu elektrického odporu. Ty vétSinou obsahuji stylus, ale 1ze na n& zapisovat
1 pomoci prstu. Elektronické tabule umoZznuji ovladat pocita¢ a naopak reagovat na vysledky

provadeéni pocitatoveého programu.

Pomoci specidlniho pera miiZeme na tabule kreslit, barevné psat, psat na interaktivni
klavesnici, zvyraziiovat text i obrazky, pohybovat a pfesouvat obrazky ¢i text nebo jen

ovladat kurzor mysi napft. ve vyukovych programech.

Zamg¢iime se na tabule ACTIVboard vyrabéné pro Skolni prostfedi a konstruované pouze pro
pfedni projekci. Povrch tabule syst¢tmu ACTIVboard je odolnéjSi proti mechanickému
poskozeni a umoziiuje psani béZznym fixem, ktery se d& umyt béznymi Cisticimi prostiedky.
Tabule se ovlada, pfipadn€ se na ni piSe pouze pomoci elektronického pera. Diky
melaninovému povrchu je tabule velmi odolna proti poSkrabani. Pti zakoupeni interaktivni
tabule ziskava kupujici automaticky plnou licenci k programovému vybaveni daného vyrobce,

a to na vSech pocitacich, na nichZ je interaktivni tabule aktivné pouzivéana.
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Pojem interaktivita vymezuje novou technologii v kontrastu k tradi¢ni tabuli nebo projekeci.
Vyuka s interaktivni tabuli mlze, ale nemusi byt pro zéky skute¢né interaktivni. Zalezi na
didaktickych dovednostech ucitele. Maly, pfipadné zadny, pedagogicky pfinos interaktivnich
tabuli souvisi nejCastéji s nedostatecnymi didaktickymi a technologickymi kompetencemi
jednotlivych uditeli a nelze jej povazovat za vSeobecné platny argument pro odmitani
technologii. Technika je pouhy prostfedek k dosazeni cile. Aby se zéci nedostali do role
pasivnich divaki, Ize tomu pfedejit i tim, Ze misto frontalniho vyucovani, pii kterém
pracujeme se vsemi zaky najednou, vyuzijeme spiSe praci ve skupinach - tymech. Zatimco
jedni pracuji ptimo u tabule, druzi fesi obdobny problém v lavici prostiednictvim problémové

ulohy, feSeni si pak mohou vzdjemné porovnavat.
3.2 Co je interaktivni vyucovani?
Interaktivni vyuka je povaZovana za novou vyucovaci metodu:

o nabizi zakiim zabavnéjsi a méné stereotypni formu vyuky

o zapojuje zaky do spoluvytvareni samotné vyucovaci hodiny, a tim zvySuje jejich
motivaci K uceni

o interaktivni vyu€ovani spociva ve vSestranné komunikaci zaka, ucitele, pocitacovych
program, ale také dalSich osob, které se vyuky mohou ucastnit prostfednictvim ICT

o interaktivni vyufovani neni pouhé uceni se teorii, ale také komunikace a prace
S pocitacem, nejriizngj$Simi programy a internetem — piiblizuje tedy teoretickou
béZnému zivotu

3.3 Vyhody interaktivni tabule

o sjednocujici element

o muze nahradit témet vSechny uzivané ucebni pomicky

o podpora motivace a zajmu zakll o novou latku

o velkéd mira zapojeni studentd do prace s tabuli

o detailni pfiprava vyuky

o efektivita pfipravy (mozné nasledné pouziti)

o moznost rychlych zmén organiza¢ni formy vyucovani podle momentalnich potieb
o rozvoj kreativity

o podpora mezipredmétovych vztaht

o okamzitd zpétna vazba zaktm 1 uciteli

o ulehc¢eni tvorby prezentaci, her ¢i projektt
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o

o

usnadnéni uceni zakiim s vyvojovymi poruchami uc¢eni

moznost zpracovani a rozeslani elektronickych vystupti zakiim

3.4 Nevyhody interaktivni tabule

©)

O

@)

@)

O

odklon od realného svéta k virtudlnimu (upfednostnéni videa ptred chemickym ci
fyzikalnim pokusem)

zahlceni zakt velkym mnozstvim informaci => ptebiraji roli pasivniho divaka
sofistikovanost nového vyukového vybaveni zaky spise rozptyluje

tempo tfidy klesa pti praci jednotlivct s tabuli

zneuziti tabule k pouhému promitani (aktivni slozka se vytraci)

3.5 Mozna zdravotni rizika, ktera hrozi uzivatelim interaktivni tabule:

o

o

prudka bolest oci

ztrata orientace

= duasledek ptimého kontaktu s intenzivnim svétlem vychazejicim z projektoru

= nutnost pravidelné dusevni hygieny

3.6 Interaktivni tabule v hodinach némeckého jazyka

Pro hodiny némeckého jazyka lze ptipravovat vyukovy material:

o

gramaticky - vysvétleni gramatickych pravidel v nazornych ukazkach, uvedeni fady
ptikladi a modelovych vét, zapojeni zakti pii feSeni problémovych uloh a
opravovani chybnych texti

konverzacni - budovani fetézcl slov a obratd k danému konverzacnimu okruhu,
poslechy a dopliiovani dialogii => doplnéni jednostranné realizovaného dialogu
literarni - poslechy uryvka textl, ptip. kratké ukazky z filmd, pexeso s obrazky
a jmény autort a jejich d¢l, pfifazovani tryvkl k nazvim dél

lexikalni - spojeni obrazu, zvuku ¢i nastinéné situace s danym slovem nebo obratem,
budovani fetézcii synonym, antonym, piibuznych slov

piekladovy - simultdnni tlumoceni jednoduchych poslechovych situaci, vybér
spravného piekladu z n€kolika moznosti (i chybnych)

poslechovy - nalezeni spravného textu k poslechovému cviceni doplnéni chybéjicich
poslechu

foneticky - poslech slov obsahujicich podobné hlasky, poslech vlastniho hlasu a

porovnani individualni vyslovnosti s normou
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o geograficky - slepé mapy, redlie a historie némecky mluvicich zemi

4. Klicové zasady tvorby vyukovych materiali
Pti tvorbé vyukovych matriali obecné ctime pét klicovych zasad jejich tvorby:
1. Prehlednost

Je vhodné zvolit jednotny styl piiprav (v ramci tematického celku, pfedmétu, Skoly, projektu
— zélezi na zvazeni). Barva pozadi (tlumené odstiny) a barvy textu ¢i obrdzkii by nemély
odvadét pozornost od samotného obsahu a mély by mezi sebou byt v souladu. V programu je
velké skdla pozadi, ale ne vSechna jsou pfili§ vhodna. Tvlrce musi dbat na dodrzeni dobré
Citelnosti textu, a to i ze zadnich lavic, proto je vhodné zvolit pismo bez patek (napt. Arial) a

nepouzivat stin. Nemén¢ dulezita je také velikost pisma a to minimalné 26 bodii.
2. Nazornost

Nézornost je nedilnou soucésti procesu osvojovani védomosti a dovednosti. Povzbuzuje
zdjem o ucivo, podnécuje pozornost a usnadiiuje zapamatovani védomosti a dovednosti.
V tomto pfipad¢ je interaktivni tabule velkym pomocnikem. Do vyukovych materiali
muzeme zaradit grafy, obrazky ¢i videosekvence, externi odkazy, flashové animace apod. Zde

je vSak nutné pfipomenout bezpodmine¢nou nutnost respektovani tzv. autorského zékona ¢.

121/2000 Sb.
3. Aktivita

Interaktivni tabule ma slovo aktivita jiz ve svém nazvu. Je naSim tkolem zajistit, aby Zaci
V hodinach aktivni byt mohli. Nesmime vyuZivat tabuli pouze k prezentaci uciva, nybrz
»zvednout zaky ¢i studenty z lavice®. Jednotlivé prezentace €i jejich soubory by tedy mély
tvofit jednotny celek, obsahujici vyklad, interaktivni cvi€eni, opakovéni, praktické ukazky.
Souc¢asti mohou byt i pracovni listy, studentské prace, laboratorni cviceni — dle povahy

predmétu a tématu.
4. Zpétna vazba

Vyucujici musi zjistit, zda si Zaci predkladané ucivo osvojili. V ptipadé, Ze zjisti nedostatky u
nekterych zakl, potom je tabule velkym pomocnikem. Mluzeme se kdykoli k probranému
ucivu vratit. K tomu je ale tfeba dodrzet ptiméfeny rozsah jednotlivych prezentaci. V praxi se
ukazuje jako efektivnéjsi a prehlednéjsi vytvaret krat$i prezentace s rozsahem 6 — 10 stran,

tzn. jeden tematicky celek rozdélit do vice prezentaci. Cilem neni vytvaret nepiehledné a na
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ovladani slozité stostrankové prezentace plné odkazi na jiné stranky v rdmci jednoho seSitu,
kdy na zacatku hodiny musim nejdiive nalézt stranu, na které jsem v ptfedchozim dnu skon¢il,

ale kratsi Utvary, piipadné provazané s dalSimi souvisejicimi prezentacemi.
5. Primérenost

Neni cilem pfenést vSechny informace na tabuli. Stale zGstava dilezitad vazba ucitel — Zzak.
Tabule slouzi pouze jako doplné€k, jakysi podplrny prostredek k lepsi a atraktivngjsi vyuce.
Dokonce neni ani dulezité a zadouci, abychom byla tabule vyuZzivana pii kazdé ¢i celé
vyuCovaci hodiné. Také ne kazdé ucivo je vhodné pro vyuziti tabule. Tento fakt je tfeba

zohlednit uz pii volbé zpracovavaného tématu.

Shrnuti

o jednotnd grafickd podoba (pozadi, typ pisma, funkéni tlacitka)

o rozsah — 6 —10 stran

o jednotny titulni list (nazev a Cislo projektu, Zadatel, loga, ndazev OP, jméno autora a
Skola...)

o obecné metodické pokyny (obsah a témata vyuky, hodinova dotace, forma, cile
hodiny, cilova skupina Zdkii/studentii, pouZité ndstroje, dalSi pouZité pomiicky,
externi odkazy)

o metodické poznamky v ramci jednotlivych stran prezentace

o velikost pisma — doporucend velikost pisma (26 — 36 bodii)

o prehlednost —-méné znamenda Casto vice

o dodrZeni tzv. autorského zakona

o prameny a literatura

5 Forma prezentace — graficka podoba

Prezentace by méla pusobit klidnym, ptfehlednym, nijak nevtiravym dojmem, vybér barev by
mél ladit, pozadi by nemélo piekazet Citelnosti textu, neméelo by unavovat zrak atd. Dale by
méla byt jednoduchd na ovlddani — funkéni tlacitka, a to jak pro pedagogy, tak i1 pro
studenty/Zaky.

5.1 Pravidla

Vyvarovat se kiiklavym barvdm pozadi a pisma. Barva pozadi (tlumené odstiny) a barvy textu
¢1 obrazkii by nemély odvadét pozornost od samotného obsahu a mély by mezi sebou byt v

souladu.
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Stinovani pisma je sice hezky efekt, ne vzdy ale pusobi elegantné¢ — tradi¢né pouzivame

stinovani jen tehdy, napomaha-li stin k lepsi ¢itelnosti kvtli pozadi.

Stin nepfispiva k ditelnosti textu

Podle psychologli je nejefektivnéjsi (pfijemnd a udrzujici koncentraci divakl) takova
prezentace, kde je pozadi tmavé a pismo svétlé (tedy piesné naopak, jak si vétSina lidi mysli).
U prezentaci na interaktivni tabuli je vSak tento fakt sporny — tmavé pozadi neplisobi pfili§
pozitivné ani efektné. Opatrné postupujeme v ptipadé pozadi, kterd jsou obsazena ve

zdrojovych knihovnéch. V programu je velka Skéla pozadi, kterd v§ak nejsou ptili§ vhodna.

Tvofi-li pozadi prezentace né&jaka fotografie, vyvarujeme se textu! Jestlize je nutné text
umistit - pak pouze na jednolité plochy (nebe, voda), pismo vSak musi byt v dobrém kontrastu

s pozadim.

Pouzivejte vétsi font pisma. Tvirce by mél dbat na dodrzeni dobré Citelnosti textu, a to i ze

zadnich lavic, proto je vhodné zvolit pismo bez patek (napi. Arial) a nepouzivat stin. Neméné

dualezité je také velikost pisma. Doporucujeme podle dilezitosti pouzivat velikost od 26 bodil

vyse. Obecné plati, ¢im vétsi, tim lepsi. Nikdy vSak nesmi byt text vétsi nez nadpisy.

Sjednocena graficka podoba. Jednotnou grafickou podobu by mély mit zaprvé jednotlivé

snimky (slidy) — nehodi se, aby kazdy slide mél napiiklad jiné pozadi nebo barvu pisma.
Uvodni a koneény slide miize vybodovat z fady, oviem zakladni grafické schéma je vhodné
zachovat. Zadruhé je vhodné zvolit jednotny styl pfiprav i v ramci tematického celku,
predmétu, Skoly, projektu — jednotlivé predméty se budou odliSovat barevnym odstinem

pozadi apod. (zaleZi na zvaZeni).
5.2 Uziti barev v prezentaci

Slozeni barev v prezentaci je jednim z prvnich hledisek, které ovlivni pfijeti prezentace
studentem nebo Zdkem. Toto hledisko je jist¢ subjektivni, ale v zaddném piipadé ne
zanedbatelné. Vhodna volba barev a barevnych odstini navic podvédomé ovliviiuje reakce
posluchact. Z tohoto diivodu je tieba respektovat pravidla, kterd urcuji vhodnost a spravnost

pouziti kombinaci barev.
5.2.1 Zakladni vlastnosti barvy

Ton, jas (svetlost) a sytost barvy maji pii tvorbé grafické kompozice podstatny vliv na
kone¢ny barevny efekt. Lidské oko si neprozkoumava celé barevné spektrum, ale vystaci si

S pouhymi tfemi vzorky blizko barev modra, zelena a zluto-Cervend. Z toho na jedné strané
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vyplyvé, Ze je mozné namichat miliony riznym spekter, které vSak oko nebude schopné
rozlisit a tyto barvy tak budou od sebe nerozeznatelné a na druhé stran¢, ze vSechny okem

rozlisitelné barvy je mozné ze tii druhi spekter smichat.

5.2.2 Modely a druhy barev

v

Existuje fada modell, které umoznuji barvy michat. Nejpouzivanéjsi je tradicni model

pracujici se tiemi typy barev, primarnimi, doplitkovymi a tercialnimi.

Mezi primarni barvy patii tfi zakladni pigmentové barvy, Cervend, modra a Zlutd. S jejich

pomoci se daji namichat vSechny ostatni barvy.

Ke kazdé z primarnich barev existuje doplitkovéd barva, zelend, oranzové a fialova. Jestlize

vyuzijeme barevné kolo, dopliikovou barvu k nami vybrané barvé najdeme tak, Ze se

podivame na opacnou stranu, tedy o 180°.

Skupina tercialnich barev vznikne dal§im délenim barevného kruhu. Tercidlnich barev je 12 a

pokryvaji celé barevné spektrum, které zname tieba z duhy.

5.2.3 Ukazky pouziti dopliitkovych barev pii kombinaci barvy pozadi a textu

1. doplikové barvy v malifskych kombinacich danych historickou zkuSenosti malifskych

mistra

Fialova
a
zluta

2. doplikové barvy v moderni RGB kombinaci
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Zluta
a
modra

Tt barvy, které spolu bezprostiedné sousedi na barevném kruhu se nazyvaji analogické

5.2.4 Analogické (podobné) barvy

barvy. Tyto barvy nejsou vzdjemné kontrastni a proto se pouzivaji pro vyplnéni nevyraznych

Pti vytvateni vzhledu prezentace je nutné vychéazet z barevného schématu, tedy souboru barev

ploch.

Zluta a
svétle
oranzova

pouzitych v prezentaci. Existuji dva zakladni druhy schémat.

1. Schéma zalozené na dopliitkovych barvach

e . N
2. Schéma zalozené na podobnych barvach

Pti volbé spravného barevného schématu musime brat v uvahu také cilovou skupinu, pro

kterou prezentaci vytvaiime a to z hlediska pohlavi, v€ku, narodnostniho sloZeni apod.

Duvody jsou naprosto ziejmé. Jednotlivé barvy maji v riznych kulturach rizné vyznamy. Tak

naptiklad bild barva v jedné zemi znamend radost, Stésti, v druhé naopak piedstavuje smrt.

Barevné schéma pro déti bude naprosto rozdilné¢ od barevného schématu prezentace uréené
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pro dosp¢lé muze nebo Zeny. I pfes tyto rozdilnosti je mozné stanovit jistd obecné platna

pravidla, kterd jsou obsahem nasledujici tabulky.

Barva Asociace

cervena  nebezpeci, vzruseni, dynamika upoutd prezentaci

modra spiSe jako doplnék, podklad, neoriginalni, neutralni

bila podklad, pozadi objekti, Cistota, neutralni kK ostatnim barvam
cerna originalni, neutralni . spiSe jako doplnék ¢i podklad

zelena priroda, spiSe upouta, jako doplnék, pozadi

oranzova teplo, zdravi, velmi upoutd, dynamické prvky

Barvy miizeme také rozd¢lit na teplé a studené. Teplé barvy (zlutd, Cervena a oranzova), nas

podnécuji ke zvySené Cinnosti. Studené barevné odstiny (zelend a modrd) uklidiuji a

vyvolavaji utlum télesnych funkci.

5.2.5 Prezentace a vady zraku

Pfi tvorbé prezentace musime vzit v uvahu pomérné Casty vyskyt o¢nich vad v populaci.
Prikladem je barvoslepost, kterou trpi piiblizné kazda sta Zena a kazdy desaty muz. To pro
nas ale nutné znamena potiebu pfizpusobit se skute€nosti, Ze na primérném gymnaziu s 360
zaky a pomérem pohlavi 1:2 se vyskytuji nejméné 2 zakyné a 12 zaka s touto vadou zraku.
Zakladem naseho barevného spektra ur¢eného pro skupinu déti, kde se miize vyskytovat
barvoslepy zék je omezeni pouZzitych barev na strance a to na 5-6, pfi¢emz Cerna a bila je jiz
do tohoto poctu zapocitana. Nejvhodnéjsi je pouZiti tzv. monochromatického barevného
schématu, jez se sklada z bilé, Cerné a jedné dalsi barvy. Tteti barva nemusi byt jedina, ale 1ze
pouzit 1 stejnou barvu s jinou sytosti, ¢imz vznikne n¢kolik obdobnych barev. Je nutné si
ovétit, ze zvolené odstiny jsou navzajem dostatecné kontrastni, aby byl Citelny text jednoho
odstinu na pozadi druhého. Pokud bychom si chtéli byt jisti, zda jsme volili spravné, je mozné
vyuzit ndstroje na internetu, které zobrazi stranku tak, jak ji vidi barvoslepy ¢lovek, ptripadné

nam pomuze vybrat vhodné barevné spektrum. (www.pixy.cz)
5.2.6 Barevny kontrast

S fyziologii lidského vidéni souvisi i subjektivni pojem kontrast. Oko je nejcitlivéjsi na

zeleno-zlutou barvu a nejméné citlivé na barvu modrou az fialovou. Proto vznikd dojem
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rozdilného subjektivniho kontrastu i ptfi kombinaci raznych barev, jejichz fyzikalni kontrast je

Cervena
a
zelena

5.3 Uziti pisma v prezentaci
Pismo v prezentaci musi spliiovat vSechny pozadavky kladené na nazornost, piehlednost a

stejny.

srozumitelnost. Z tohoto pohledu je nutné pracovat s nasledujicimi pojmy:

Sada (font, druh) pisma

v

Rez pisma

Velikost pisma

Pod pojmem sada pisma rozumime popis kiivek, ze kterych se pismo sklada. Pro jejich
oznaceni se pouzivaji slova jako Times New Roman, Arial, Courier apod.

Sady je mozné rozdé€lit na nékolik zdkladnich skupin:
Antikva

- patkové

- napiiklad Times New Roman

- vhodné pro souvislé texty — patky vedou o€i, a z tohoto divodu ne zcela vhodné pro
interaktivni prezentace

Grotesk

- bezpatkove

- napriklad Arial

- vhodné pro samostatna slova nebo hesla, DoporuCuje se jako vhodny typ pro
interaktivni prezentace

Pismo psaciho stroje

- proporcionalni pismo

- napfiklad Courier

- vhodnéjsi spiSe pro tabulky neZ pro prezentace

Voln€ psand plsma

zbgteéwé od\/m’déji pozowuost,jsou hufe Citelnd

éasto majipmbLémM S éeshgmézmahg
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wejsou vhodwd pro pricl s prezentact

v

Rez pisma

Pro fez pisma rozlisujeme:
tu¢né — bold

Sikmé — kurziva

podtrzené

riuzné kombinace

Zde v kombinaci s velikosti pisma je nutné zvazit pouziti zejména kombinaci fezt. Napiiklad
nevhodné pouzité podtrzené tuéné pismo zcela strhne pozornost zéka a potlaci vSe ostatni, co
se Vv prezentaci vyskytuje. Pfili§ mnoho riznych fezl a fontil na jedné strance plisobi rusive.

Zde plati ¢im méng¢, tim Iépe.

6. Obsah prezentace

6.1 Zasady
Kazda prezentace musi obsahovat:
6.1.1 Titulni snimek projektu, na némz bude uvedeno:

e nazev projektu
e registracni Cislo projektu
e 7zadatelska Skola

e povinna loga (loga MSMT, Operac¢niho programu, ESF, EU a zadatelské §koly)
Tento snimek je v rdmci projektu jednotny.
6.1.2 Titulni snimek prezentace, ktery bude obsahovat:

e jazyk a symbol

e nazev vyukového materidlu

Nazev musi byt vécny, vystizny, co nejkratsi (musi byt jasné, na co se maji zaci soustiedit).
e jméno autora

e nazev Vasi partnerské skoly

e uroven podle SERRJ

e datum vytvofeni

e typ vyucovaci hodiny
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e vytvoieno v programu: ACTIVstudio 3
e anotace

e poznamky ke strance

Do poznamek K titulnimu snimKku je tfeba umistit navod, jak pouzivat a pracovat s prezentaci -
seznamit s prubéhem prezentace, tj. obsahem a obecnymi metodickymi pokyny (obsah a
témata vyuky, hodinova dotace, forma, cile hodiny, cilova skupina zakl, pouzité nastroje
ACTIVstudia, dalsi pouzité pomicky, externi odkazy, pfipojeni na internet, specifické

nastroje, softwarové vybaveni, piehravac videa, JAVA, atd.).
6.1.3 Vlastni prezentace

e Rozsah

o Vyukovy materidl musi byt ucebni pomicka, kterd po obsahové i didaktické strance
zabezpeci vedeni minimalné 20-minutového useku vyucovaci hodiny.

o V praxi se ukazuje jako efektivnéjsi a piehlednéjsi vytvaret krat$i prezentace v rozsahu
minimaln¢ 6 stran bez titulnich lista.

o Radéji jeden tematicky celek rozdélit do vice prezentaci. Doporucuje se vytvofit kratsi
utvary, které mohou byt pouzity samy o sobé a nevyzaduji odkazy na jiné prezentace nebo
jiné interaktivni hodiny (neni nutné navazovat na predchazejici ucivo).

e Pifiméfenost obsahu

o Prezentace na interaktivni tabule pouze dopliiuje hodinu koncipovanou ucitelem. Je
dilezitym pomocnikem, ale v Zddném pifipad¢ nesmi zastinit interakci mezi ucitelem a zaky.

o Jeji UCinnost jakoZto audiovizudlni pomulcky a pozitivni motivace se také sniZuje
pouzivanim v kazdé hoding. Je nutné aktivity stfidat. Je dilezité si uvédomit, ze existuje fada
témat a postupil, kde je pouziti interaktivni vyuky spiSe kontraproduktivni. Je nutné
pfistupovat k uziti interaktivni vyuky uvazlivé a ne ji pouZivat za kazdou cenu.

o Obsah a styl prezentace by mél vzdy odpovidat publiku, kterému je urceno (napt. védecké
terminy se hodi pro vyssi ro¢niky).

o Nedoporucuje se pfilisné mnozstvi informaci. Cim méné textu na slidu, tim lépe -
flipcharty maji zaci pouzivat a ovladat, ptipadné poslouchat, ne je Cist! (Nevkladat celé véty a
odstavce! Pro zéka je tento postup nejhorsi - je nucen Cist, coz vétSinou stejné nedokonéi a
ztrati se, jelikoz neni schopen zaroven Cist a poslouchat). V ptipadé vykladovych hodin by

nem¢ély byt obsahem prezentace véty, ale body, které vytvareji strukturu prezentace.

21



o Pocet fadkli by m¢l byt co nejmensi, maximum je sedm fadkl, optimum pét. Vice fadku
pusobi zmateéné¢ a dojmem, ze na posluchace bude kladen narok vyslechnout si velké
mnozstvi informaci.

e Nézornost

o Interaktivni vyuka nabizi Siroké moznosti pfi rozvijeni kompetenci zaka. Svou nazornosti
usnadiiuje proces osvojovani védomosti a dovednosti, v podstaté ,,nuti* zaky k dobrovolné
pozornosti. Velmi vhodné se zde uplatiiuji jakékoli audiovizualni prvky, napt. flashové
animace, obrazky, videosekvence ¢i riizné druhy grafi.

e Pestrost

o Utinnost a efektivita interaktivnich prezentaci je dédna predev§im moznosti aktivniho
zapojeni zakl do vzdélavaciho procesu. Pii propojeni ndzornosti s pracovnimi listy, cvicenimi
¢i praktickou ¢innosti zakti mize byt hodina velmi pestra, s Castou zménou forem a metod, se
skute¢n¢ aktivnim zapojenim zakt do jejich vlastniho vzdé€lavani. Dava uciteli do ruky
nastroj, ktery umozni zakim, aby sami ovlivnili tiroven svych znalosti, dovednosti a navyki.

e Pichlednost

o Na rozdil od Powerpointu a jinych prezentaci neni uZivatelem prezentace pouze
prezentator, ale i zak. Je tedy nezbytné, aby byla kazda prezentace z technického hlediska
maximalné piehlednd, jednoducha a jeji ovladani naprosto jednoznaéné.

o Pohyblivé musi byt pouze objekty, se kterymi se opravdu mé pohybovat, ostatni pak musi
byt uzamceny a dale musi byt zfejmé, jakych nastrojii se ma pii praci se slidem pouZit.

o Ptehledné grafy, tabulky, obrazky a animace jsou vZdy zajimavym zpestienim a dovoluji

upoutat posluchacovu pozornost.
6.1.4 Seznam pramenii a literatury
Je nezbytné na posledni stran¢ uvést seznam prament a literatury.

o Priklad citaci dle normy ISO 690, ktera je doporucena pro projekt:

o Citace monografie:

Autor(fi).: Nazev (podndzev). Vydani, misto vydani, rok vydani. ISBN

Justova, H.: Deutschsprachige Lander. 3. vyd., Havlickiv Brod, 2001. ISBN 80-7200-424-7.
o Citace ¢lanku (periodika):

Autor. Nazev ¢lanku. Nazev zdrojové publikace. Rok vydéni, ro¢nik, ¢islo, citované strany.
ISSN.
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Fischer, A. : Osterbrauche. Spitze. 2010, roc. 12, ¢. 07-08, 11. ISSN: 1335-891X
o Clanek v elektronickém periodiku:
Autor: Nazev ¢lanku. Nazev periodika [online], rok vydani, ¢. vyd. URL:.ISSN

Toufarova, D.: Was uns bewegt — Gustav Mahler — 150. Geburtstag. Freundschaft [online],
2010, no. 9-10. URL.: http://www.freundschaft.cz/pagez/archive/clanky/2010/2010 9g.htm

Dvorsak, Y.: Vyslap adventni Vidni. Lidé a zemé [online], 2008, no. 11. URL:

http://www.lideazeme.cz/clanek/vyslap-adventni-vidni

Citace fadime abecedné, podle jmen autorti, resp. chronologicky.

o Citace v textu:
o Poznamka pod Carou

(V textu prace):

,Miinchen ist die Landeshauptstadt ...* 2

(V poznamkach pod ¢arou vypadaji zdznamy nasledovné):
2 Justova, H.: Deutschsprachige Lander. Havlickiv Brod, Fragment, 2001. s. 23

o Ciselné citace

(V textu prace):

»Miinchen ist die Landeshauptstadt ...* (33)

(V soupisu citaci na konci prace):

33 Justova, H.: Deutschsprachige Lander. Havlicktiv Brod, Fragment, 2001. s. 23
Né&kdy je uvadeén i piekladatel.

e Priklad dalSich prameni

http://www.a-germany.com/cz/

http://commons.wikimedia.org/wiki/Main Page

Odkazy na stranach 7 a 12 dostupné pod licenci Creative Commons (autofi a licence uvedeni

pod obrazky).
Vsechny uvetejnéné odkazy [cit. 08-12-2009] dostupné pod licenci Public Domain - na

http://commons.wikimedia.org/wiki/Main Page
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file:///C:/Documents%20and%20Settings/Václava%20Petrgálová/petrgalova/Local%20Settings/Temp/.ISSN
http://www.freundschaft.cz/pagez/archive/clanky/2010/2010_9g.htm
http://www.lideazeme.cz/clanek/vyslap-adventni-vidni
http://www.a-germany.com/cz/
http://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
http://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page

Odkaz na strané 5 dostupny pod licenci Creative Commons (autor uveden pod obrazkem).
e Na zavér napsat text:

Materialy jsou urceny pro bezplatné pouZzivani pro potieby vyuky a vzdélavani na vSech

typech $kol a Skolskych zatizeni. Jakékoliv dalSi vyuziti podléhda Autorskému zikonu.
e Zarover je tfeba oSetrit i vlastni autorska prava.
Je nutné uvést cely kontakt osoby (tviirce VM), na kterou je mozno se obratit.

