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O projektu

"Cizi jazyky interaktivné v podminkach Spole¢ného evropského referencéniho ramce pro jazyky"
je projekt, ktery realizovala Masarykova obchodni akademie Ji¢in v rdmci Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost, ktery je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a
statnim rozpoctem Ceské republiky, ve spolupraci s 26 partnerskymi stiednimi $kolami Ceské
republiky.

Bylo vytvoreno odborné partnerstvi - sit zapojenych Skol pfi vytvareni a sdileni vyukovych prezentaci.
V ramci projektu se uskutecnila regionalni Skoleni a seminare tvircl prezentaci a ¢lend odbornych
predmétovych komisi, ktefi hodnotili a schvalovali interaktivni vyukové materidly dle stanovenych
kritérii. Partnerské Skoly byly vybaveny modernimi informacnimi, komunikac¢nimi a interaktivnimi
technologiemi, které vyuZivaji k zefektivnéni a zkvalitnéni vyuky cizich jazyka.

V obdobi od bfezna 2010 do unora 2013 vytvofilo vice nez 100 ucitel - tvlrch zucastnénych skol
3180 interaktivnich vyukovych materidld pro anglicky, némecky, rusky, francouzsky, Spanélsky a
latinsky jazyk. Vyukové prezentace jsou volné dostupné ke stazeni na webovych strankach
www.jazykyinteraktivne.cz. Ke vstupu na webové stranky projektu slouZi jednoducha a bezplatna
registrace. V soucasné dobé je na strankach zaregistrovano vice nez 4000 uzivatel(, vétSinou ucitell
cizich jazykd stfednich skol.

Vytvorené vyukové prezentace byly ovéfovany v pribéhu triletého obdobi realizace projektu pfi
vyuce cizich jazyk( Zzaky pod vedenim uciteld partnerskych Skol. Kladna zpétna vazba byla
zaznamenana nejen z fad partnersky $kol, ale i dalSich stfednich $kol Ceské republiky a v dal$ich zemi
Evropské unie. Projekt byl prezentovan v ramci mezindrodniho projektu partnerstvi skol ve Finsku a
na Slovensku, na Pedagogické fakulté Univerzity Hradec Krdlové a na celostatni konferenci Pocitac ve
Skole 2012 v Novém Mésté na Moravé.

Interaktivni materidly vytvofeny v programu v programu Activinspire spolecnosti Promethean.
Aplikace Activinspire je zakladem pro moderni vyukové aktivity, je urCena k pouziti ve tridé, takze
uciteldm umoZiuje vést vyucovaci hodinu prostfednictvim interaktivni tabule.

Vytvorené vyukové materidly se zabyvaji tématy konverzacnimi, redliemi zemi pfislusnych jazykovych
region(l, tématy odbornymi, gramatickymi, literarnimi i z oblasti uméni, historie, hudby, filmu a dalsi
tematikou s vyuzitim a prohloubenim mezipfedmétovych vztahll. Vyukové prezentace jsou
zpracovany na rliznych stupnich obtiznosti Grovni podle Spolec¢ného evropského referenéniho ramce
pro jazyky, jsou v souladu se vzdélavacimi programy ztcastnénych strednich skol.

Tato pfirucka pomUze uZivatelim a zajemclm o vyuZiti projektovych vyukovych materiald vyhledavat
poZzadované prezentace na webovych strankach, poskytuje prakticky navod pro praci s aplikaci
Activinspire a s vytvorenymi vyukovymi materialy.



Vazba vyukovych materidlli na Spolecny evropsky referencni rdmec pro jazyky (SERRJ)

Spolecny evropsky referencni ramec poskytuje obecny zaklad pro vypracovavani jazykovych sylab(,
smérnic pro vyvoj kurikul, zkousek, ucebnic atd. v celé Evropé. V Uplnosti popisuje, co se musi
studenti naucit, aby uzivali jazyka ke komunikaci, a jaké znalosti a dovednosti musi rozvijet, aby byli
schopni ucinné jednat. Popis se rovnéz tyka kulturniho kontextu, do néhoz je jazyk zasazen. Ramec
také definuje Urovné ovladani jazyka, které umoznuji mérit pokrok studentl v kazdém stadiu uceni se
jazyku a v prabéhu celého Zivota studenta.

Interaktivni prezentace Spanélského a francouzského jazyka jsou vypracovany v nasledujicich
urovnich Al, A2, B1, B2. Ackoliv SERRJ zahrnuje jesté urovné C1l a C2, nebyly tyto dva stupné v
projektu pouZity. Ddvodem je fakt, Ze studenti, ktefi na skole studuji, se v prvnim roce se Spanélskym
jazykem teprve seznamuji, maji tedy uUroven AO0-Al - zacatecnici. Postupem do druhého a tretiho
ro¢niku ziskavaji studenti status mirné pokrocily, coz odpovida drovni A2 - B1 dle SERRJ. Na konci
¢tvrtého rocniku by studenti méli dosahnout na droven pokrocily B1 az B2 nebo také tzv. samostatny
uZivatel.

Materidly s jinou Urovni SERRJ se od sebe diametrdlné lisi. Napf. interaktivni material Problémy ve
spole¢nosti — DROGY a Pocasi. Obé prezentace jsou konverzacni a vyskytuje se v nich urcitd
specifickd slovni zasoba pro dané téma. V prezentaci o drogdch je ovSsem pouzito mnohem vice
termin(, nékteré i odborné. Jsou zde uvedeny texty, které vyZzaduji vétsi slovni zasobu a znalost
komplikovanéjsich gramatickych jev(l. V prezentaci Poc¢asi ma student moznost si dialog pisemné
pfipravit, navic jsou v ni pouzity jednoduché véty a fraze, které jsou kratké, nekomplikované a snadno
zapamatovatelné. Prezentace o drogdch uZ vyZaduje dialog na urcité Urovni s pouZitim pozndmek,
které si student sam vytvofi. Pracuje se s pracovnim listem a je potfeba reagovat a pouZivat fraze
typu napfiklad: MUj nazor na toto téma je ....., Prominte, Ze Vas prerusuiji, ale....., Nesouhlasim s tim,
co fikate..... apod.

Z hlediska mnozZstvi v prezentacich prevladaji rovné A2 a B1, protoZe jsou odrazovym mustkem ke
zkousce ze Spanélského a francouzského jazyka. Zvladnuti Urovné Bl se rovna zvladnuti maturitni
zkousky. Student tedy rozumi hlavnim myslenkam béznych témat, se kterymi se pravidelné setkava
v prdci, ve volném ¢ase atd. Umi si poradit s vétSinou situaci, jeZ mohou nastat pfi cestovani v oblasti,
kde se timto jazykem mluvi. Umi napsat jednoduchy souvisly text. DokdZe popsat své zazitky a
udalosti, sny, nadéje a cile a umi stru¢né vysvétlit a odGvodnit své nazory a plany.

Spolecny evropsky referencni ramec pro jazyky

SERRJ popisuje, co se musi studenti naucit, aby uzivali jazyka ke komunikaci, a jaké znalosti a
dovednosti musi rozvijet, aby mohli Ucinné jednat. Popis se rovnéz tyka kulturniho kontextu, do
néhoz je jazyk zasazen. Rdmec také definuje Urovné ovladani jazyka.

SERRJ rozdéluje schopnost a dovednost v ovladani jazyka do zakladnich drovni.
Uzivatel zakladt jazyka

Urovert A1 — Rozumi zndmym ka?dodennim vyrazlim a zcela zakladnim frazim, jejichz cilem je
vyhovét konkrétnim potfebam, a umi tyto vyrazy a fraze pouzivat. Umi predstavit sebe a ostatni a



klast jednoduché otazky, tykajici se informaci osobniho razu, napf. o misté, kde Zije, o lidech, které
zna, a vécech, které vlastni, a na podobné otazky umi odpovidat.

Uroven A2 — Rozumi vétdm vztahujicim se k oblastem, které se ho/ji bezprostfedné tykaji (napt.
zakladni informace o ném/ni a jeho/jeji rodiné, o nakupovani). Dokdze komunikovat prostfednictvim
jednoduchych uloh, jez vyzaduji jednoduchou a pfimou vyménu informaci o zndmych skutecnostech.
Umi jednoduchym zpUsobem popsat svou vlastni rodinu a zaleZitosti tykajici se jeho/jeji potieb.

Samostatny uZivatel

Uroveii B1 — Rozumi hlavnim myslenkdm bé&Znych témat, se kterymi se pravidelné setkava v praci, ve
volném case atd. Umi si poradit s vétSinou situaci, jez mohou nastat pfi cestovani v oblasti, kde se
timto jazykem mluvi. Umi napsat jednoduchy souvisly text. Dokaze popsat své zazitky a udalosti, sny,
nadéje a cile a umi strucné vysvétlit a od(ivodnit své nazory a plany.

Uroveii B2 — DokaZe porozumét hlavnim myslenkdm sloZitych text(l tykajicich se konkrétnich a
abstraktnich témat. DokazZe se Ucastnit rozhovoru natolik plynule a spontanné, ze muize vést béiny
rozhovor s rodilymi mluvéimi, aniz by to predstavovalo zvysené usili pro kteréhokoliv ucastnika. Umi
napsat srozumitelné podrobné texty na Sirokou Skalu témat a vysvétlit své stanovisko.

Zkuseny uzivatel

Uroveii C1 — Rozumi Sirokému rejst¥iku naroénych textd. Umi se plynule a pohotové vyjadfovat bez
zjevného hledani vyrazd. Umi jazyk uZivat pruzné a efektivné pro spolecenské, akademické a profesni
ucely. Umi vytvofit srozumitelné, dobfe usporadané texty na sloZitd témata.

Uroveii C2 — Snadno rozumi téméF véemu, co si vyslechne nebo preéte. Dokdze shrnout informace
z rlznych mluvenych a psanych zdroji a pfitom dokaze prednést vysvétleni v logicky usporadané
podobé. Dokadze se spontanné, velmi plynule a pfesné vyjadfovat a rozliSovat jemné vyznamové
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»Spolecny evropsky referencni ramec pro jazyky” a latinsky jazyk

SERRJ zavadi jednotlivé Urovné znalosti ciziho jazyka. V kazdé uUrovni se znalosti a dovednosti
uzivatele ciziho jazyka stupnuji, pficemz se vychazi z dovednosti v oblasti mluvené konverzace, ¢teni,
porozumeéni poslechu ¢i mluvéimu daného jazyka a psani textu, v vahu se samoziejmé bere i rozsah
slovni zdsoby.

Latinsky jazyk vSak vzhledem k SERRJ ma sva specifika. Jedna se o mrtvy jazyk — aktivné se s nim jiz
v zadném staté nemluvi. Jako takovy vyZaduje zcela jiny pfistup neZ jazyky dosud Zivé. Vyukové
materialy z latinského jazyka nejsou tedy primdrné urcovany urovni podle SERRJ, ale spiSe podle
délky studia latiny. Vyukové materialy pocitaji s dvouletym kurzem latiny na stfednich skolach, proto
je uréen pro zacatecniky (coz odpovida zhruba Urovni A1), pro mirné pokrocilé (Uroveri A2 — B1) a pro
pokrocilé (uroven B1 — B2).

Vyukové materidly z latinského jazyka jsou primarné zaloZeny na fixaci slovni zasoby a gramatickych
pravidel, vedou Zaky predevsim ke spravnému porozumeéni textu a schopnosti text prelozit, nebo
v ném vyhledat zadané informace. PfestozZe je latina mrtvym jazykem, materidly se sousttedi i na



schopnost 7Zakl se vtomto jazyce alespon na zakladni Urovni vyjadfovat, proto jsou soucasti
materiall i mluvni cvi¢eni pro zaky.

Uroven zaéatednici je uréena pro 7aky, ktefi studuji latinsky jazyk maximalné pdl roku. Vyukové
materidly obsahuji pouze zakladni gramatické jevy — sklofiovani substantiv 1. a 2. deklinace, zakladni
casovani sloves predevsim ve tretich osobdch, sklonovani adjektiv 1. a 2. deklinace, zakladni
pronomina a adverbia, tvoreni jednoduchych vét a otazek (napf. materidly 1. a 2. deklinace, Zemé a
obyvatelé). Také slovni zasoba urcena pro zacatecniky vyuziva pouze zakladni okruhy a jednoducha
slova (napt. materidly Rimsky ddim, Lidské télo).

Mirné pokrodili Zaci studuji latinu nejméné pal roku az dva roky. Materidly uréené pro mirné
pokrocilé rozvijeji zakladni gramatiku — vSechny deklinace substantiv, adjektiv, pronomina,
numeralia, prézentni kmen sloves, adverbia (napf. materidly Verba — aktivum, pasivum, Adverbia,
Adjektiva, Zajmena apod.). Také slovni zasoba se vyrazné rozdituje (napf. material Césti roku). Pro
zaky mirné pokrocilé jsou jiz urceny i materidly zamérené na redlie antiky, predevsim fimské. Tyto
materidly mohou byt v upravené podobé uzity i pro zacatecniky, pokud vyuzijeme veskeré odkazy a
texty, pak je Ize pouZit i pro pokro¢ilé (napf. materialy Rimské uméni, Rimska literatura, Dé&jiny Fimské
fise apod.).

Materidly uréené pro pokrocilé jsou jiz narocné jak z hlediska gramatiky (perfektni a supinové kmeny
sloves, konjunktivy, originalni texty apod.), tak z hlediska slovni zasoby (napf. materidly Daedalus a
Ikarus, Theseus a Minotaurus apod.).

Latinsky jazyk neni soucdasti RVP pro gymnazia, presto je sem vloZen jako jeden z moznych predmétt
pro vyuku. Gymnazia jej obvykle zarazuji jako volitelny, Gymnazium v Jevicku, kde byly vyukové
materidly pro latinsky jazyk testovany, ma latinu povinnou vjednom zoborli gymnazidlniho
vzdélavani ve tfetim a ¢tvrtém roc¢niku — vétsSinu materiall je tedy mozné ve vyuce poufzit.

Spoleény evropsky referenéni ramec pro jazyky na strankach MSMT
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Webové stranky projektu - www.Jazykyinteraktivne.cz
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Vyhledavani na webovych strankach projektu

Po zvoleni pozadovaného jazyka se objevi nabidka pro vyhledavani prezentaci podle autora, urovné
SERRJ a tematického zaméreni.
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Vyukovy materidl stahneme a uloZime do svého pocitace. Abychom mohli se
0 STAHNOUT stazenou prezentaci pracovat, je nezbytna instalace aplikace Activinspire,
mulzeme stahnout na adrese spole¢nosti Promethean:

http://support.prometheanplanet.com/server.php?show=nav.21793

Iy

Webové stranky poskytuji u jednotlivych vyukovych materiali nasledujici informace:

= datum vytvoreni

= nazev

= Uroven obtiZnosti podle SERRJ
= tematické zaméreni

=  popis prezentace

= odkaz na soubor

= velikost souboru v MB
= pocet stahnuti souboru

= dalSi materidly autora

Moje oduéené hodiny

Datum Trida Poéet zaki
Pfidat novou hodinu

Datum

Tfida:

Pocet Zakln

Tabulka je uréena k zdznamu ovérovani, testovani a statistice ¢etnosti vyuZziti vyukovych materialQ
pro realizatora projektu.


http://support.prometheanplanet.com/server.php?show=nav.21793

Popis dalSich sekci navigacniho panelu webovych stranek

Uvodni strana webovych stranek

predmeéty s uvedenim poctu prezentaci

PREDMETY

seznam tvUrcd vyukovych materiald

informace o projektu

navod k pouzivani webovych stranek

seznam zucastnénych skol

kontakty na ¢leny projektového tymu

I

Nastaveni uzivatelského Gétu Pfihlasovaci udaje
. Prihlasovaci jméno *: ;
Osobni tidaje ! uzivatel
Titul: Zména hesla
Jrénao *:
Staré heslo:
B -
rment Nové heslo:
Ekala .
o= Zopakovat nové heslo:
kraj *: w
Aprobace: “ Povinné (idaje.
B-mail *: Ulozit zrmény
Telefon:

Rok narozeni:

V sekci "nastaveni" Ize upravit osobni Udaje uvedené pfi registraci a udaje pfihlaSovaci, kromé
zvoleného pfihlasovaciho jména. Pole oznadend hvézdickou jsou povinna. V ptipadé technickych
problému lIze kontaktovat administratora projektu, jehoZ adresa je uvedena v kontaktech.

Webové stranky budou i po ukonceni projektu plné funkcni, ucastnici projektu budou své prezentace
dle potreby aktualizovat a doplfovat.

Prostfednictvim emailové adresy, uvedené na zavérecné strané vyukovych material(, Ize kontaktovat
i autory jednotlivych prezentaci.
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O aplikaci Activinspire

Aplikace Activinspire je zakladem pro moderni vyukové aktivity. Je uréena k pouziti ve tfidé, takze
ucitellim umoznuje vést hodinu prostfednictvim interaktivni tabule. Poskytuje mozZnost vytvofrit nové
hodiny plné rozmanitych a uc¢innych aktivit a zaméfit se na hodnoceni ziskanych znalosti u studentd,
skupin i celé tridy.

Prostfednictvim vybéru rozhrani odpovidajicich véku poskytuje aplikace Activinspire ucitellim pFistup
k velkému mnozZstvi vyukovych aktivit, nastrojt, obrazk(, zvuk(, sablon a k dal$im prostfedkim.

Popis panelu nastrojt

Shalit/rozbalit panel

MozZnosti panelu nastroju

Prichytit panel nastrojt

Hlavni nabidka Upravit tlacitka

Anotovat Prepnout profil

Nastroje plochy

ﬁ “I Webovy prohlizec
m =|.. Ulozit jako ...

== |lo% i Snimek oblasti
| 8

Pfedchozi/nasledujici stranka

ExpressPoll

Paleta barev

Volice Sitky pera

Vybrat Nastroje
Pero Zvyrazinovac
Vypln
Guma
Ulozit
Tvar
Text
Vymazat I
Obnovit stranku
Zpét/znovu

Odstranit

Magicky inkoust r; .

ReZim navrhu
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Do panelu nastroju Ize v fidicim panelu aplikace pridat i dalsi nastroje, nebo méné uzivané odebrat.

Soubor  Upravit  Zobrazit  wloZit

Mastroje

Napovéda

Bez nazvu (x

@ Ridici panel aplikace Activinspire

/

e
\ P2 tvbuofit novd piedvadscl sesit

Predvadéci sefity. ..

ﬁl Otevit predvédéc sefit
Anotovat plochu

ﬁ Oteviit pFedvadécl sefitlezdectvi a chow koni B1'

ExpressFoll

ﬁ Oteviit pFedvadécl sefitChow konl A2'

Promethean Planet
ﬁ Otevift predvadEc sefithakup potravin A2

Konfigurovat...

ﬁ Oteviit pFedvadécl sefitRuskol zakl info B1'

Skoleni a podpara

i j Imnport 2e souboru SMART Motebook

Po spugkéni zobrazit okno fidicha panelu

Konfigurovat

_.—,Q,;\

i Anotavat plochu

L P ExpressPol
b

PedwadEci sedity. .,

m Upravit profily

Py
L Mastaveni |

[ rodloeni ‘ A prhazy H | 4] Tiscitka definovans Usivatsism H

Welkost ikon

Hisvni panel néstrojt

Fanel nastrojf dudinho refimu

ProhliZede

8 Promethean Planet
Konfigurovat...

Panel nabidek

Sprava profila

Karty dolumentd

Skoleni s podpara

Po spustEni zobrazit okno Fidicho panelu

[ Fii pifgtim spugténi pousit vzhled Primary

[ Zobrazit ko piedvadscho seditu
[[] Zobrazit na calou obrazovky

[ Zobrazit rozsiovat stranky

5 —0—
Nt doprava v

[ Frichycenn [ Shaleno Zasunuto

Pichycenn

Prichycenn Vidibelng

viditelng

widitelng

Zaviit

Obnovit piifazeni soubard

\\
AN

Prikazy

J Vybrat nastroj

Pridat

= 3
v| el - - )
E Rozlozeni g Prikazy ‘ m Tladitka definovana uZivatelem H U Mastaveni
|V§echny prikazy v| |Hlavn|' panel nastroji "
-~ . A . e S
Ze skeneru nebo fotoapardtu, .. =5 B MNabidka: Hlavni nabidka —
=
LW Spustit Actiview 1 Piepnout: profil
ﬁ Zaznamenat z kamery Actiview - i Anckovat plachu
H Anckovat plachu @’ Néastraje plachy .
b,{ Mastroje plochy Oddélovad
Q PFedchozi stranka
=
Kruhowy reflekkor Q Dalsi stranka
% Meprihledny kruhowy reflekbor Spustitfzastavit hlasovani v pfedvadécim sesitu
q Crvercowy reflektor I | ExpressFoll I
L
E—
| R ———— hd| oddéloval
53] | = — s
<< Ddebrat ﬁesunnut nahoru] [ FFesunout dold
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Funkce a nastroje aplikace Activinspire

Vsechny funkce, nastroje a dalS$i moznosti jsou prehledné a podrobné popsany v sekci "napovéda"
aplikace: Activinspirefile:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/cs/help cs.htm

- Hiedat - 1

Rejstiik Tisk

Domd » vitejte v aplikaci Activinspire

% Vhefts v aplikaci Activinspire

. Novinky v kostes ] A A A A \

& PP Vitejte v aplikaci Activinspire "

b 5 Nez zatnets . . L . . N . . .. P

> B Prohiicka aplkace Activinspira Aplikace Activinspire je novy vyukovy a studijni software od spoleénosti Promethean uréeny pro pouziti v poéitaéich ana
4] Prni kroky = aplivac Activinspire interaktivnich tabulich.

% WytvoFeni pryniho predvadécino sesit
% Psani do pFedvadécho sesitu

%, Pidévéni a formétovéni textu N o o y B
% Kopirovani, vKI&dén a dupliovéni okje ® “yuiovat stejné, jako pomoci tradiéni tabule a kiidy, ménit tempo
N PF\dévém’a‘\lpravy tosrt prezentaci a pfedvadét v hodindch prakticke ukdzky.

%, Odstrafiovani paloZek
. Préce se strénkami i i o N »
% vkléddni prostiedkd Ukladat stranky do pfedvadéciho seditu a potom je znowu wyuZit

. .
% Pougivént mitiek pro jinou tiidu nebo v jiné ugebng Actlv | nspl re

S Vytvareni objettl Piidavat do predvddécich sesitd obrézky, videa a zvuky, které
. VytviFeni pozndmek ke strince cheete pousit v hoding

% UloZeni pFedvadécho sesitu . A .
% Tisk precvédEohn sediu Rychle strukturovat obsah a Easowy plan hodiny, a tak splnit
% Otevieni piedvédcho sesitu predepsané osnovy

S Trikey pro iitele Pfidavat text, napiiklad z aplikace Microsoft Word® nebo pfimo z
P {3 balsiinformace o aplikaci Activinspire intemetu. Aplikace Activinspire dokaZe dokonce rozpoznat vag
b 3 Pouivani odpavedniha systému rukopis a prevést jgj na text
[ F3 Referendni materidly . L , ., . ,
%, Dalf nformace Poufivat ndpovidni systém — klast studentiim ntazky nebo
% Autorské préva & ochranné zndmky zobrazit piipravené otazky v piedvadécich seditech. Studenti
mohou pornoci zafizeni Activote a ActivExpression hlasovat nebo
psét textové odpovidi, jejichZ vysledky miZete zobrazit v mnoha
riznych formatech

Pomaci aplikace Activinspire miZete provadst nasledujici cinnosti

Ps=at a kreslit, pfipadné mazat, stejné jako na normalni tabuli

Rychle piizplsobit pfedvadéci sesity, a tak reagovat na wisledky
testld nebo poFadavky osnov

Pomoci snadno pouitelngch, ale dginngch nastroji stimulovat
mysleni a zapojeni Zaki a upoutat jejich pozornost

Prohlizece

@ Activinspire - Studio

Soubor  Upravik  Zobrazit  WloZit  Mastroje  Napovéda

Bez nazvu =

Zobrazit - prohlizece

—I prohlizec hlasovani

prohlizec akci

prohlizec vlastnosti

prohlizec stranek

—

prohlize¢ prostiedka

prohlize¢ poznamek

prohlizec objektt
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Nastroje aplikace Activinspire

£ PERO

@ DALSI @ PREDCHOZi STRANKA
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@ OBNOVIT STRANKU
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= 1
% ZPET ﬁ ZNOVU

@ MAGICKY INKOUST

FOTOAPARAT




E HLAVNi NABIDKA

Zobrazi se hlavni nabidka. Ta umoznuje pristup ke stejnym nabidkam jako panel nabidek.

4= PREPNOUT PROFIL

Zobrazi se Ziva plocha pocitace jako pozadi predvadéciho sesitu. Umoznuje anotovat pracovni plochu a
interaktivné pracovat s dalSimi aplikacemi.

i ANOTOVAT PLOCHU

Zobrazi se Ziva plocha pocitace jako pozadi predvadéciho sesitu. Umoziiuje anotovat pracovni plochu a
interaktivné pracovat s dalSimi aplikacemi.

b o

Clonu si mUZzeme predstavit jako Zaluzii nebo zaslepku. Stranka predvadéciho sesitu se skryje a pomoci
kurzoru Ize clona odhrnout. Timto zplsobem muzZete postupné odhalit stranku presunutim kurzoru z
libovolné strany smérem do stfedu stranky. Pokud clonu aktivujete, budou ve vychozim nastaveni zakryté
vsechny stranky predvadéciho sesitu.

oty
T
X NASTROJE PLOCHY

Aplikace Activinspire se minimalizuje a zobrazi se nastroje plochy:

Nastroj Studio Primary Popis

Obnovit aplikaci ‘I @ Aplikace Activinspire se maximalizuje a nastroje plochy se

Activinspire i Zavfou.

ExpressPoll 5 @ Lmo#huje polodit studentdm rvchlou otdzku a ihned zobrazit
(N wisledky hlasovani.

Promethean ﬁ (F\] We wehovam prohliZedi se otevfou webové stranky portalu

Planat L .- FPromethean Planet.

Klavesnice na E w Behem prace na tabuli urnozhuje pfidat strojovy text do

obrazovce piedvadéciho seditu.

Fotoaparat — @ LrnoZfuje pofidit snirmek obrazovky, napfiklad obrazek
e wiehové stranky hebo pfedvadéciho sesitu,

Rotujici text E o ggr::zzonvl.g: wbhvafit Zprawy, kiere se trvale pohybuji po
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UmoZfiuje zvolit mezi analogowimi a digitalnimi hodinarmi.
wiZete nastavit jejich zobrazeni a podle potfeby zvolit
odpoditavani nebo piipoéitavani éasu:

Hodiny @

Nahravani
ohrazovigy

LUmoZfiuje nahrat akce provadene v piedvadécim sesitu,
piedvadécimm sesitu plochy, na ploge nebo v jine aplikaci,
uloZit je do soubory a potom je piehrat jako animaci.

.

© @S @

Nahravani zvuku h Pokud méate potfebné hardwarové whaveni, mifate nahrat
FAThAM ZvU kL.
Kalkulacka % Sloud k provadéni matematiclich wpodtd na tabuli.
Kostky w UmoZfiuje hodit aZ pét kostek.
ODPOVEDNI SYSTEM

| || Spustit/zastavit hlasovani v pfedvadécim sesitu

Zobrazi se pole Souhrn hlasovani. Lze pouzit pouze v pfipadé, Ze aktualni stranka obsahuje ptipravenou
hlasovaci otazku (zobrazi se zelené).

& E Express Poll

Umoznuje polozit studentlm rychlou otazku a ihned zobrazit vysledky hlasovani

Rychlé otazky a ExpressPoll: Kdykoli béhem hodiny mlzZete svym studentlm poloZit otazku
kliknutim na tlacitko ExpressPoll \g Zobrazi se hlasovaci kolo.

Po nékolika pouZzitich vdm bude zfejmy jeho ndzev. Navrh hlasovaciho kola pomahd srozumitelné
formulovat otazky, aby bylo studentim jasné, jakou odpovéd od nich ocekavate.

Postup

1. Umistéte pero na hlasovaci kolo a zvyraznéte styl otazky.

2. Presunte pero paprskovité smérem ven, a tak zobrazite
mozZnosti pravé zvyraznéného stylu.

3. Kliknutim vyberte jednu z moZnosti.

Obrazek vpravo zobrazuje hlasovaci kolo pro zafizeni ActiVote.
Zvyraznény styl otazky je ,Pravda/nepravda“. Tento styl otazky ma

Ctyfi moznosti odpovédi. Zvolena moZnost umozZnuje zadat
odpovédi ,Pravda“, ,,Nepravda“ a ,Nevim*“.

16



Tyto mozné odpovédi vidite v zobrazeném poli Souhrn hlasovani. A - Pravda

B - MNeprawvda
C - Mewvim

O - 2

Vedle ¢erveného tlacitka Zastavit hlasovani miZete nastavit ¢asovy limit, a to zadanim dislic
nebo pomoci Sipek. Pokud je jiz v profilu nastaven ¢asovy limit pro nastroj ExpressPoll, spusti se
odpocitavani ihned po zobrazeni pole souhrnu. V pfipadé pouziti ¢asového limitu muzete také
pouzit tlacitko Pozastavit hlasovani, budete-li potfebovat presnéji fidit hlasovaci relaci.

Paleta barev

V aplikaci Activinspire Studio si mGZete vybrat barvu textu, zvyrazriovace, car, tvart, vyplné objektl a
dalSich poloZzek. Pokud chcete vybrat barvu, ktera neni soucasti palety barev, kliknéte pravym tlacitkem na
barvu, kterou chcete zménit, a vyberte jinou barvu nebo si vytvorte barvu vlastni.

‘[tle®

J Volice Sirky

V aplikaci Activinspire Studio muzZete vybrat riizné velikosti nastroji Guma, Zvyrazfiova¢ nebo Pero.

l Zvyraziiovac

Co?

Zvyrazni oblast v pfedvadécim seSitu pomoci prusvitné barvy.
e Nastroje > Zvyrazrovac
e Hlavni panel nastroja Panel nastrojt dualniho rezimu
e Zasobnik per dualniho rezimu

Klavesova zkratka? CTRL+H (Windows™ a Linux™)

Cmd+H (Mac’)
Pretahnéte kurzor pres oblast, kterou chcete zvyraznit.

f Propojka
Co? Kresleni propojek mezi objekty, naptiklad pfi vytvareni
pojmovych map. Spojovaci ¢ara se pfi presunuti jednoho z
objektd automaticky ptizptsobi.
e Nastroje >
e Hlavni panel nastroju
e Panel nastrojl dudiniho rezimu

Klavesova zkratka? CTRL+Shift+C (Windows™ a Linux™)

Cmd+Shift+C (Mac)

Kliknéte a pretazenim spojte objekty.
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Pridavani a odebirani odkazli na soubory a webové stranky

V predvadécich sesitech mlzete k obohaceni vyuky, zméné tempa hodiny nebo zaujeti pozornosti
studentll pouzivat odkazy na soubory nebo webové stranky.

Budete-li chtit otevfit soubor nebo prejit na webovou stranku, staci kliknout ve vhodném okamziku
hodiny na pfipraveny odkaz.

Vytvoieni odkazu na soubor

Pti vytvareni odkazu na soubor mate nasledujici moZnosti nastaveni vzhledu odkazu na strance a
umisténi souboru:

Moznost... Akce...

Text Ptida odkaz jako textovy retézec.

Objekt akce Ptida odkaz jako objekt akce.

Zastupce Vlozi zastupce (uréeno pro multimedialni soubory). Pokud chcete,

ot

mUZete zménit obrazek zastupce m

UloZit soubor do externiho umisténi UloZi soubor mimo predvadéci sesit.

UloZit soubor do predvadéciho sesSitu + | Zahrne soubor do predvadéciho sesitu i adresare podle vasi volby.
adresare

Automatické prehravani Po otevreni predvadéciho sesitu prehraje automaticky soubor.

Ovladac Zobrazi multimediadlni ovlada¢ umoZnujici zastavit a spustit
prehravani.
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Soubor  Uprawit  Zobrazik | WloZit | Mastroje  Mapoveda Bez nazvu = I 1. Vlozit
5 T sStranka 3 1 ]
5 Otazky... Chrl+
g e e 2. Odkaz
q‘g;‘ Mulkimédia. .. Chrl
4 r=—
| 0/ Odkaz L4 | g Soubar, Chrl+L
H__ Ze skeneru nebo Fotoaparatu, .. @J Webowé stranky
#AM»  Spustit Actiview ne HTML
T Text Chrl+T
r Twary Ctrl+5hifE+3
I rowice Soubor /
L . . ~ -
& Propojky Ctrh+Shift+C Webové stranky
Lz Casové razitko

Nasledujici postup popisuje, jak u existujiciho objektu vytvofit odkaz na soubor, ktery po kliknuti na

objekt otevre dany soubor.

V nabidce Vlozit kliknéte na polozku Odkaz > Soubor. Zobrazi se dialogové okno Vybrat soubor.
Vyhledejte slozku, kterd obsahuje soubor, na ktery chcete vlozit odkaz.

3. Na soubor dvakrat kliknéte nebo jej vyberte a kliknéte na tladitko Otevfit. Zobrazi se dialogové
okno VloZit soubor.

4. Vyberte mozZnost Existujici objekt, jak vidite na obrdazku.

—1Vlozit soubor

Zadejte cestu a nazew souboru, na kkery cheete odkazat. ..
FhckivExpressions.png

Parametry pfikazoweho Fadku

PFidat odkaz jako

) Text (3 Tkona obrazku () Ohijekk akee (%) Existujici objek: Zastupce

L ]

UloZit jaka
(#) UloZit soubor do externibo umiskéni () UloZit soubor do piedvadécho seditn () UloZit soubor a adresaF do pfedvadéciho sesitu

AdrecaF

Multimédia

Automaticke prehrasani Smycka Oreladad

Zastupce

%
£

Zmenit snimek zastupce

Zrusit
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Vytvoieni odkazu na webovou stranku

Vytvoreni odkazu na webovou stranku je velmi podobné vytvoreni odkazu na soubor. Odkaz mUzZete
pridat jako:

o Text

e l|konu obrazku
e Objekt akce

e Existujici objekt

Nasledujici postup popisuje pridani odkazu jako ikony obrdzku, na kterou kliknete a internetovy
prohlize¢ vaseho operacniho systému otevie vybranou adresu URL.

1. V nabidce Vlozit kliknéte na polozku Odkaz > Webové stranky. Zobrazi se dialogové okno
Vlozit webovou stranku.

2. Zadejte adresu URL webové stranky, na kterou chcete vlozit odkaz.

3. Vyberte moznost lkona obrazku.
Kliknéte na tlacitko OK.

-

-,

— VloZit webovou stranku

Fadejte webovou stranku, na kkerou cheete odkazat, napi, www, google, can,

Fridat adkaz jaka

(%) Text () Tkona obréazku () Objekt akee () Existujici objekt

| ook || oz

Aplikace Activinspire nabizi dalsi moznosti poufZiti rGznych frukci a nastrojl. Ovladani aplikace ke
intuitivni, i bez navodu lze ovladnout zakladni funkce a nastroje.

KdyzZ si nevime rady, mGzeme jednoduse vyhledat v ,,Napovédé“ to, co potfebujeme:

-Hledat-

Obrazky na nasledujici
strance — obsah ndpovédy

aplikace Activinspire.
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|
Ty Vitefte v aplikaci Activinspire -~

% Movinky v kostoe
T Mowinky podrobné
= =) Mef zatnete
Ty PouZivani pera ActivPen
% Malibrace tabule ActivBoard
Ty PO jiné tabule
= =] Prohlicka aplikace Activinspire
S Jedna splikace, dva produkty, dvé
% O piedvadécich sesitech
[» 3 Seznameni = splikaci Activinspi
[» F3 Seznameni = aplikaci Activinspi
= =] Prvni kroky s aplikaci Activinspire
T Wytvofeni prvnibio piedvadécio s
% P=ani do predvadéciho seditu
Ty PRiddévani & formatovani textu
% Mopirovani, wkiadani & duplikowani
. Picl&vani & Qpravy tvardl
% Odstrafiovani poloZek
S Prace se strankami
% Whladani prostiedki
% Pouzivani miizek
T WytwaFeni objektl
% WytvaPeni poznamek ke strance
Ty UloZeni predvadéciho sestu
% Tisk pfedvadécino seditu
T Ctevieni pfedvadéciho sesitu
% Triky pro ucitele
= =] Dalsi informace o aplikaci Activinsp
= L] Prace s prostfedky
Sy O prostiedeich

[ e TP Oy s SO TN L e PR Ju Y

Fredchozi

hled st

% O prostredeich

% PRidéwani prostiedkd do pfedy
% Import & export balitkh prostie
T Prace s wadimi vlastnimi meter
% Publikovani pfedvadécich sesi

= L= Prace s ohjekty

% POLEENT vrstey & wratveni
% PFidawani obrazkl

% PFickavani & odebirani odkazll
% Pricavani muttimedii

S Uprawy objektd

% Wytvareni a Oprasy miizek
T Zména viastnosti objekiu

=] Wytvareni interaktiviich preduws

5 Wytvaren] kontejnerd

% Wytvareni omezeni

% Prace s akcemi

T Poufivani efektt otodeni strén

= 1= Withody pouZivani profill

S O profilech
[» E3 wytwareni a piepinani profil

= =] Prace = tabuli

% Mortrolni seznam pied prezen
T Anatace plochy

% Poufivani nastroit plochy

Ty PouZivani fotoaparstu

% Pougivani hodin

T PouZivani rozpozngyani rukop
T Poufivani rozpozngwani tearl
T PouZivani magickeho inkoustu
S PouZivani nahrayani zvuku

B v Bttt Bne Bt ’

% PouZivani nahrawani obrazovk
S Poudivani rotujicito tesdtu
T PouZivani clony
% Préce v rezimu dudlnho uZive
%y PouZivani kldvesnice na obraz
% Pouivani reflektoru
% Poudivani zamku uditele
[» 3 Pouzivani matematickych n
=] Import & export soubor
S Impiort soubar(
% Export soubord
=== PouZivani odpovedniho systému
% Prehled
%3 Upgrade ns novou generaci
%3 Registrace zafizent
% Plifazovan zaffzeni studertlim
%y Sady otdzek pro zpracovani viast
% Plipraveng otézky — poufivani pri
T4 Rychlé otazky a ExpressPoll
== Referencni materialy
S5 Wlawesove zhratky
% MoZnosti pfizpbsobent
[ E3 Mabidky a rozbalovaci nabidky
[» 3 Panely nastrojl
= =] Mastroje
% Malkulatka
;. Fotosparst
% Hodirey
S MruZitko
i Propojks
% Anotovat plochu

Predc

Dal&

T DUt uEieatel
Ty Hostky
Ty Guma
;. ExpressPoll
T WRIA
Ty Ho# pfedvadéciho seditu
g Néwrh miizky
% Rozpoznavani rukopisu
T Dvyraziiovad
p Madicky inkoust
g DalEi stranka a piedchozi stra
%y Klavesnice na obrazovce
T Lugs stranky
S Pero
% Uhlomeér
iy Clona
Uy Pravitko
S Mahrévani obrazovky
g wvbrat
Sy Twar
% Rozpoznavani tvarl
g Plichytit k miiZce
g Mahrévani zvuku
% Hontrola pravopisu
Uy Reflektor
Sy Zamek uditele
Ty Text
Uy Rotujici text
T Zpét a Znowvu
Ty Poddtek oz HY
L] Akce

= L] Akce
%5 Pehled rozdill
% Akce pFetaZeni
T Akce pfikazi
% Akce stranky
T Akce ohjektd

T Akce dokumentd nebo muttimeé

% Akce hlasovani

= L= Vlastnosti
% Identifikacni viastnosti
% Wlastnosti vzhledu
%3 Wlastnosti ohraniceni
% Wlastnosti vyping
% Wlastnosti pozadi
% Wlastnosti pozice
% Wlastnosti popiskd
i Wiastnosti kontejneru
i Wastnosti otodeni
% Wsstnosti omezent
% ROzné viastnosti
T Wiastnosti multtime dif
T wisstnosti stranky
% vlastnosti ndstraoid
% Wlastnosti clony
% Wlastnosti reflektoru
S Wlastnosti miizky
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Vyuziti interaktivnich prezentaci pfi vyuce cizich jazyku
Interaktivni vyukové materidly a jejich vyuZiti pfi vyuce Spanélského jazyka

S mobilitou obc¢anl v rdmci Evropské Unie se zvysila i poptavka po vyuce cizich jazyk( a s ni i naroky
na kvalitu a zplsob vyucovacich metod. Pouzivani informacnich technologii je v dnesni dobé
pfirozené, a proto vznikaji kvalitni vyukové materialy, které je moZné pouzit nejen ve Skolstvi. RGzné
pocitaCové prezentace a edukativni materidly uréené k vyuce jazykli mohou byt zaméreny jak na
aktivni tak i na pasivni dovednosti, na komunikaci, ¢teni s porozuménim, psani, gramatiku a slovni
zasobu.

Spanélsky jazyk patfi k modernim cizim jazyk@im a v dnedni dobé je velice vyhleddvany a pro studenty
atraktivni. Vyukové materidly ze Spanélského jazyka, které byly vytvoreny pro projekt Cizi jazyky
interaktivné, jsou zacileny predevsSim na gramatiku, konverzaci a redlie a s nimi spojenou slovni
zasobu. Celkem bylo vytvoreno 30 praci, které jsou variabilni nejen svym zamérenim, ale i svou
urovni dle SERRJ (Spolecny evropsky referencni ramec pro jazyky). Pro projekt byly pouZity Urovné
Al, A2, B1, B2. U studentl se pouZivani interaktivni tabule s vyukovymi materidly ze Spanélského
jazyka setkalo svelkym zdjmem. Naucit se pracovat s interaktivnimi prezentacemi nebylo pro
studenty nic obtizného a jako bonus se s kazdou novou prezentaci naucili néco nového i o ovladani
interaktivni tabule, sami tedy dovedou s prezentacemi pracovat a ovladat je.

Vyukové materialy zamérené na gramatiku:

Napf. Minuly ¢as jednoduchy, Imperativ, Neuréitd a zdporna zajmena, Osobni zdjmena, Por x Para,
Predpfitomny cas, Subjunktiv, atd.

Vétsina materiald je koncipovana tak, aby vyplnila jednu vyuéovaci hodinu (45 minut), mohou tedy
byt pouZity jako hlavni napli jedné lekce a/ nebo jako doplrikovy materidl, kdy je pouZita pouze
vybrana ¢ast. Mnohé jsou vedeny stylem: Gvod - seznameni s u¢ivem/vyklad - nasledné procviceni.
Gramatika je vSeobecné povazovana za nezajimavou a obtiZznou, nicméné pouzivanim interaktivnich
prezentaci se hodina gramatiky m(Ze stat zabavnou a produktivni.

Vyukové materidly zamérené na konverzaci:

Napt. Pocasi, U |ékare, Problémy ve spolecnosti — DROGY, atd.

Vyukové materidly zaméfené na konverzaci obsahuji témata, kterd se tykaji redlnych situaci,
novodobych problému a témat, ktera si studenti sami vybrali. Pfevazné se ale jedna o tematické celky
potfebné k Ustnim zkouskam ze Spanélského jazyka, které jsou v souladu se Skolnim sylabem.
Konverzacni interaktivni prezentace kladou dlraz na préci ve dvojici. Vétsina z nich obsahuje pracovni
listy, které slouzi jako podnét k dialogu.

Vyukové materidly zamérené na redlie:

Napt. Vanoce, Madrid a Barcelona, apod.

VySe zminéné prace obsahuji fotografie a obrazky, které lépe dokresluji dané téma. Informace
pouzité v téchto prezentacich jsou z rliznych zdroji — prevainé z internetu a z ucebnic Spanélstiny.
Prezentace o dvou nejvyznamnéjdich méstech Spanélska obsahuje nejen geografické poznamky, ale
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je doprovazena i hudebni vilozkou — odkaz na Youtube, kterou je mozné spustit bez slozitého hledani
a zapisovani - pouhym kliknutim. Slova pisné ve Spanélstiné mohou sledovat i studenti z listu, ktery

jim ucitel pred hodinou vytiskne. Studenti by v hodindch neméli byt pasivni, to je hlavni cil
interaktivnich prezentaci — motivovat studenty a zaujmout jejich pozornost; sami tedy mohou
vyplhovat ukoly ve vyukovych materidlech na tabuli, pretahovat objekty nebo slova na spravné misto,
dopisovat, Skrtat, krouzkovat, mazat, hrat pexeso, otacet strany, atd.

Vyukové materialy zamérené na slovni zasobu:

Slovni zasoba je pravdépodobné nejdileZitéjsi slozkou pfi vyuce cizich jazykl, proto je i
v prezentacich zakomponovana prevazné do konverzac¢nich témat. Snahou interaktivnich prezentaci
ve Spanélském jazyce bylo predevsim naudit se nova slovicka pouzivat v praxi, proto neni mnoho
praci zaméreno pouze na suchy vycet slovicek, ale na jejich pouziti ve frazich, vétach a kratkych
dialozich.

Jak bylo feceno na zacatku, interaktivni materidly nemusi byt pouZivany pouze ve Skolstvi, mnohé
z nich jsou koncipovany tak, aby slouzily a byly vyuZity i ve vyuce dospélych. Je vsak zapotiebi mit
k dispozici vhodny hardware a software.

PouZité zdroje a odkazy, které byly pfi tvorbé materidl( pouZzity, jsou uvedeny vidy na zavérecné
strané prezentace. Aby byla dodriena autorskd prava, obsahuji vSechny obrazky, fotografie, citace,
¢lanky nebo texty zdroj s uvedenim autora a licence.

Interaktivni tabule ve vyuce francouzského jazyka

Interakce je predevsim dialog mezi studentem a ucitelem. Ucitel ukazuje studentlim cestu a studenti
sami hledaji spravnou odpovéd. V interaktivni hodiné je nejdllezitéjsi aktivita studentd a jejich snaha
se néco nového naudit, coZ je podporovano monitorovanim aktivit studentli a zpétnou vazbou ze
strany ucitele. Tabule umoziiuje tymovou spolupraci, neni tedy nastrojem ke zjistovani ¢i testovani
znalosti student(, ale motivacnim ndastrojem k feseni ukoll a otazek.

Interaktivni tabule ve vyuce cizich jazykd, lze vyuZit jak k vyuce i procvicovani gramatiky, tak
k uvedeni studentl do svéta redlii danych zemi, jejich historie, vyvoje a postaveni ve svété. Na tabuli
Ize nejen psat a kreslit, ale tabule dokonce poslouZi i jako prostfedek k poslechu hudby, mluvenych
nahravek, ¢i hlas(l zvifat, a jako video pfi produkci rdznych video sekvenci, film(, dokumentd apod.
K vyuce redlii poslouzi napfiklad slepé mapy z knihovny Activinspire.

Interaktivni tabule je ve vyuce cizich jazyklli vybornym motivacnim prvkem. Pfesto by mélo byt
mnozstvi informaci pfimérené véku a moznostem studentd. K upoutani ¢i predstaveni tématu hodiny
postaci 10 - 20 minut. Prace na interaktivni tabuli musi byt prehledna, zejména kvali orientaci
studentl. Navic zaleZi i na pedagogickém uméni ucitele - napaditosti, tvofivosti a schopnosti
rozpoznat potreby student(, aby do vyuky zaradil takové situace, ke kterym mohou studenti dospét
sami.

Ucitel by nemél predkladat jiz hotova fakta a mél by dbat na to, aby do prace s interaktivni tabuli
vtahl celou tfidu, v Zddném pfipadé se nesmi upnout na jedince ¢i skupinku u tabule. Student musi
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dostat prostor, aby danou situaci mohl vyresit sdm ¢i za pomoci ostatnich studentl, aby doslo
k diskusi, ktera je zakladnim ¢lankem uspésné aktivni vyuky.

Ochrana autorskych prav

Autorska prava jsou chranéna zdkonem ¢ 121/2000 Sb. O pravu autorském, o pravech souvisejicich
s pravem autorskym a o zméné nékterych zdkonl (autorsky zdkon, AZ). Pfi zpracovani vyukovych
materialll je tfeba drZet se ustanoveni tohoto zdkona, jehoZ celé znéni je moZné najit na webovych
strankach.

§ 30 Volna uziti

1) Za uziti dila podle tohoto zdkona se nepovazuje uZiti pro osobni potrfebu fyzické osoby, jehoz
Ucelem neni dosazeni pfimého nebo nepfimého hospodarského nebo obchodniho prospéchu,
nestanovi-li tento zdkon jinak.

2) Do prava autorského tak nezasahuje ten, kdo pro svou osobni potfebu zhotovi zaznam,
rozmnozeninu nebo napodobeninu dila.

3) Nestanovi-li tento zdkon jinak, uzZitim podle tohoto zakona je uZiti pocitacového programu ci
elektronické databdze i pro osobni potfebu fyzické osoby &i vlastni vnitfni potfebu pravnické osoby
nebo podnikajici fyzické osoby véetné zhotoveni rozmnoZeniny takovych dél i pro takovou potiebu;
stejné je uZitim podle tohoto zakona zhotoveni rozmnoZeniny ¢i napodobeniny dila
architektonického stavbou i pro osobni potfebu fyzické osoby Ci vlastni potfebu pravnické osoby
nebo podnikajici fyzické osoby (§ 30a) a pofizeni zaznamu audiovizualniho dila pfi jeho provozovani
ze zaznamu nebo jeho prenosu (§ 20) i pro osobni potrebu fyzické osoby.

4) RozmnoZenina nebo napodobenina dila vytvarného zhotovena pro osobni potiebu fyzické osoby
podle odstavce 1 musi byt jako takova vzdy zfetelné oznacena.

5) RozmnoZenina nebo napodobenina dila vytvarného zhotovena pro osobni potiebu fyzické osoby
podle odstavce 1 nesmi byt pouzita k jinému nez tam uvedenému ucelu.

§ 31 Citace
1) Do prdva autorského nezasahuje ten, kdo
a) uzije v odGvodnéné mite vynatky ze zverejnénych dél jinych autor( ve svém dile,

b) uzije vynatky z dila nebo drobna cela dila pro ucely kritiky nebo recenze vztahuijici se k takovému
dilu, védecké ¢i odborné tvorby a takové uZiti bude v souladu s poctivymi zvyklostmi a v rozsahu
vyzadovaném konkrétnim ucelem,

c) uzije dilo pfi vyu€ovani pro ilustracni Ucel nebo védeckém vyzkumu, jejichZz uéelem neni dosazeni
pfimého nebo nepfimého hospodarského nebo obchodniho prospéchu, a nepresahne rozsah
odpovidajici sledovanému Ucelu; vidy je vSak nutno uvést, je-li to mozné, jméno autora, nejde-li o
dilo anonymni, nebo jméno osoby, pod jejimz jménem se dilo uvadi na verejnost, a ddle ndzev dila a
pramen.

24



2) Do préva autorského nezasahuje ani ten, kdo vynatky z dila nebo drobna celd dila citovand podle
odstavce 1 pism. a) nebo b) déle uZije; ustanoveni odstavce 1 ¢asti véty za stfednikem plati obdobné.

Konkrétni zdroje, které je mozno pouzit a za jakych podminek

1) Knihovny ACTIVstudio — soucast SW ACTIVstudio — bez nutnosti fesit autorsky zakon, licence
umozniujici dalsi volné Siteni, byla zakoupena spolecné s SW. Na instala¢nim mediu jsou k dispozici i
dalsi jazykové mutace knihoven.

2) Resources Packs — zdrojové balicky, uréené zejména k tematickému rozsiteni knihoven, volné ke
stazeni na http://www.prometheanplanet.com/server.php?show=nav.1138 Nutna bezplatna

registrace.

3) Vlastni materialy a materidly vyménéné s kolegy - vidy se jménem autora a jeho souhlasem
s dalSim Sifenim dél.

4) Hypertextové odkazy (videa, hudba, flash,...)
5) Vytvory tradicni lidové kultury

6) Oteviené galerie — Public Domain (PD) nebo Creative Commons (CC) — autor dila se rozhodl, ze
dovoli svoje dilo volné uZivat, bez naroku na dalsi ochranu (PD), nebo materialy Ize pouZit za presné
stanovenych podminek (CC).

Vyuziti interaktivnich prezentaci ve vyuce latinského jazyka

Interaktivni vyukové prezentace (vyukové materialy) jsou jisté velkou pomoci pfi vyuce cizich jazyk(.
Vyukové materidly v latinském jazyce jsou nejcastéji zaméreny na fixaci a opakovani probraného
uciva, je vhodné je tedy vyuZivat témér v kazdé hodiné, alesporni ¢asti nékterych materialQ.

Vyukové materialy zamérené na gramatiku jsou koncipovany nasledovné:

V Uvodu je zakladni shrnuti gramatickych pravidel — tuto ¢ast je mozné vyuzit samostatné bez zbytku
vyukového materidlu ve vykladovych hodinach, kdy je Zzakim predkladan vyklad nové gramatiky,
nebo muZe slouZit jako opakovani gramatiky pfed procvicovanim daného jevu, vhodné je pouZit tyto
stranky i pfi zavére¢ném opakovani na konci pololeti ¢i Skolniho roku.

Po gramatickém udvodu obvykle nasleduje procviceni vybraného gramatického jevu na radé
interaktivnich cvieni — napt. zZaci dopliuji spravné odpovédi, hledaji chyby ve vétach, opravu;ji
nalezené chyby, dopliuji vhodné koncovky, skladaji jednoduché véty apod. Vhodnym doplnénim je
také zarazeni soutézi druzstev do vyukovych material(, pfi nichZ je Zakim dovoleno spolupracovat a
lépe, a rychleji si tak fixovat spravné tvary. Soucasti procviceni gramatiky jsou i on-line cvi¢eni na
internetu (vyuZita je predevsim stranka www.latina.zdarma.cz).
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Béhem procvicovani gramatiky jsou zdci ve vyukovych materidlech vedeni i k aktivnimu pouzivani
latiny — zarazeny jsou ukoly, v nichZ Zaci sami tvofi véty doplfiovanim slov do vét, nebo ukoly, ve

kterych sami tvofi véty za pomoci obrazkl. Pokrocilejsi Zaci také tvofi kompletni pribéhy za pomoci
uvodnich vét, popisuji obrazky sami nebo za pomoci otazek, vypravéji baje apod.

Vyukové materidly zaméFené na redlie z obdobi antiky (d@raz je kladen na starovéky Rim):

Vyukové materidly zamérené na redlie se vénuji rGznym oblastem. Prvni oblast tvofi anticka
mytologie. Souhrnny material Antickd mytologie se zabyva vznikem boZstev a soustiedi se predevsim
na okfidlend réeni a fraze, které nam z antické mytologie zUstaly zachovany dodnes. Z&ci se seznamuiji
s vyznamem jednotlivych frazi i s jejich plvodem. Material Ize pouZit i k rozsifeni vyuky v literature ci
déjepisu. Dalsi materidly z oblasti mytologie se vénuji dvéma znamym bajim a jsou zaméreny
predevsim na prohloubeni slovni zdsoby a schopnosti komunikovat v latiné.

Dalsi oblasti redlii je fimska literatura a uméni. Materidly z oblasti literatury jsou urcéeny
pokrodilejsim Zaklm, nebot obsahuji origindlni texty z latinskych literarnich pamatek. Material
vénovany fimskému umeéni je obohacen ¢etnymi internetovymi odkazy — soucasti jsou videosekvence
s rekonstrukci antickych staveb i videa ze soucasnych fimskych pamatek. Prace s témito materialy je
rGznoroda, Ize je pouzivat pouze po ¢astech, jako doplnéni vyuky a jeji ozvlastnéni, nebo vcelku jako
samostatné probirané téma.

Samostatnou oblasti realii jsou déjiny fimské fise. Vyukové materialy vénujici se tomuto tématu jsou
pouze informativni, nezabihaji do pfiliSnych detaill, soustfedi se pouze na zakladni a klicové udalosti,
zminuji podstatna data a vyznamné osobnosti fimskych déjin.

Posledni oblast se zaméFuje na bézny Zivot v antickém Rimé&, vénuje se Fimskému bydleni a Fimskému
kalendari. Soucasti téchto materiall jsou Casté odkazy na internet, Z4ci si opakuji i poznatky z jinych
cizich jazykd a kultur.

Vyukové materiadly konverzacni:

Vzhledem k charakteru latinského jazyka neni oblast konverzaéni pfilis preferovana, proto je ji
vénovano minimum material(. Schopnost komunikovat v latiné je rozvijena i pomoci material(
zamérenych na gramatiku Ci redlie, presto tato dovednost zUstava v pozadi. V latiné je kladen duraz
predevsim na schopnost porozuméni textu a dovednosti prekladatelské.

Vyukové materidly jsou ve vyuce pfinosem. Zaci radi pracuji s materidlem a interaktivni tabuli,
pohybuji se po tfidé, mnohem efektivnéji probiha fixace uciva — vsechno doplnuji vsichni Zaci,
kontroluji ostatni a hledaji si vzajemné chyby. Pfi praci ve skupinach se navic rozviji i fada klicovych
kompetenci Zakd. Soucasti mnoha materidld jsou i samostatné prace pro Zaky, které mohou byt
zadany dopredu, a ve tfidé stabuli uz probihd pouze kontrola. Nespornou vyhodou vyukovych
materialll je i moZnost vyuZit pouze nékteré ze stranek, popripadé vytvofrit rychle opakovaci material
sesbiranim jednotlivych stranek z riznych materiald.

Testovanim jednotlivych vyukovych materialQ z latinského jazyka se ukazalo, Ze ¢asova narocnost je
vyssi, neZ se plivodné predpokladalo. Doplnéni vyukového materidlu zabere obvykle celou vyucovaci
hodinu, nikoliv pouze jeji ¢ast. Proto je vhodné zatazovat je skutecné jako hodiny opakovaci,
popfipadé vyuzivat pfi kazdé hodiné pouze nékteré stranky a tim hloubéji opakovat a fixovat ucivo.
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Vsechny materidly jsou opatfeny na jednotlivych strankach podrobnymi metodickymi pozndmkami,
podle nichzZ ucitel postupuje pti praci s materidlem. Nékde jsou uvedeny variantni moZnosti pfistupu
ke strance, ¢i mozZnost nékteré materidly vynechat, néktera cvi¢eni vypustit. Soucasti poznamek je i
priblizna ¢asovd dotace. V pozndmkach je ve vyukovych materidlech z latinského jazyka uvedeno
také, s jakou znalosti gramatickych jevl se v materidlu jiZz pocita, vzhledem k tomu, Ze v latiné neni
zcela dobie mozné uréit Groveri dle SERRJ. S nékterymi materialy (napt. Antickd mytologie, Zivd latina
apod.) Ize pracovat i v jinych pfedmétech, napf. v literature, déjepise ¢i dalSich cizich jazycich.

Tvorba vyukovych materiald z latinského jazyka byla pfizplsobena Skolnimu vzdélavacimu programu
Gymnazia v Jevicku a také informacni zdroje vychazely predevsim z potieb tohoto gymnazia. Proto se
patefnim zdrojem stala ucebnice Hanse Orberga Lingua Latina per se illustrata, Pars I., Familia
Romana (Dania, Grenaa 2007), kterd na uvedeném gymnaziu slouZi k vyuce. Ji byla pak pfizpisobena
i témata z oblasti realii a oblasti konverzacni.

Dalsim klicovym zdrojem byl internet, v materidlech je vyuZita fada odkazl na on-line cvi¢eni
(www.latina.zdarma.cz), na videa (www.youtube.cz), ¢asto jsou do materiadld vloZeny obrazky pod

licencemi CC ¢i PD (commons.wikimedia.org), pficem?z licence i autorska prava zlstala dle autorského
zdkona zachovana.
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Ukazky vyuziti vyukovych materialti v hodinach Spanélského, francouzského a
latinského jazyka, popis vybranych stranek a pouzitych nastroja a funkci

Titulni strany vyukovych material

Str. 1 - prvni titulni strana predvadéciho sesitu je jednotna pro vSechny
vyukové materidly v ramci projektu Cizi jazyky interaktivné. Interaktivni
tabule se ovlada perem pomoci panelu nastroji (obr. 4).
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Cizi jazyky interaktivné v podminkach
Spolecného evropského referencniho ramce pro jazyky

Masarykova obchodni akademie, Ji€in

17. listopadu 220, 506 11 Jicin

Registracni ¢islo projektu: €Z1.07/1.1.00/08.0012

Projekt ve spolupraci 27 stfednich Skol Geské Republiky v ramci G peradniho programu Vzd8lavéni pro kornkurences chopnost

a Str. 2 - druha titulni strana prezentace obsahuje: predmét, nazev, autora, skolu, droven
podle SERRJ, datum vytvoreni, typ vyucovaci hodiny a anotaci.
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na dvé oblasti - hle 1 mEsta Madrid a 2 :
katalanskou Barce. qu 3 +0
Cil: studenti by sin \ osvojit zakladni -/
informace o Madridu \Barcelond (poloha, [OX "]
geografie, obyvatelst \jazyk, kultura, & ~ . = 5
Spmy NAE 26 rospc ot Mt pomitly Spanélsky jazyk x #
tachto dvou mést diky \ografiim v temto - i
Pomfcky: je potfeba in. Yetové piipojent o ¢
Pouzity byly fotografie . 'oukromsho Nazev: Barcelona, Madrid =
archivu a pomicky Active | Yia = I SR
A -
Eas: piiblizng jedna wyuio | | hodina Autor: Jana Felixova e
Mezipfedm&tové vztahy: b~
geografie(zermnapis) o EE
s " _ i =
Skola: Cbchod ni akademie T.G.M., Kostelec nad Orici mC=
Uroveii podle SERRJ: B1 -
Datum vytvofeni: 25-07-2010 1 \
Typ vyucovaci hodiny: expoziéniffixacni 2
Wivofeno v programu: ACTIVstudio 3 E —
kX
e =
Anotace: >
L& =
Prezentace je zam&ena na hlavni mésto Madrid a katalanskou Barcelonu. Zakladni udaje o dws Li;g' E’Z u
nejvyznacnéjSich meéstech Spanélska, jejich poloha, symboly, jazyk, kultura/pamatky, spor, :
apod. Wyklad, procvifeni, pracovni listy. Rozvoj Fefovych dovednosti, jazykove interakce 4 (2] L |
znalosti v oblasti realii Spanélska. Osvojeni a procviteni souvisejicich jazykovych struktur. Je ﬁ ﬁ\
kladen velky déiraz na praci s textem. 3
Panel nastrojil Format I~ A
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5]
o—

Prohlize¢ poznamek ke strance - metodické poznamky k interaktivni prezentaci.

Panel nastrojl - ukotven nahote - Posun na dalsi/pfedchazejici stranu pomoci Sipek.

-=

Interaktivni vyukovy materidl zaméreny na Spanélské readlie

str. 3 - Uvodni strana prezentace - B I zakladni udaje

Patlon
Puskaimiy
Ve i
Ngodts
Possely Whpus

L

3 G [ cwpacguiiniy

CHReES

Waeit ooyt § inasis¢

(it 0 (it Edbout Jnbost b
nélsko

sty Epan oo "

soerchoi s Ao y E a

beanci s M Ke Spacd i s

i S iy Ly f

Santsh gt o, e St v, NATD 2 GaSch s P damcaitd s Tk

1
1 4 yanbshezavi sty 6. 17 sl
1518
110 su
e

]
31 el vioty
311 o edrsiovaed Spandicion
0.2 aedtih e v s sy

BET flo
{oni
SDemge Mot
Aty Casedpisne

TR )
14 i oy
P Tete s n)
"

a I Internetovy odkaz na stranku Wikipedie - Spanélsko

Aktivované webové stranky

Str. 4 a 5 - geografie Spanélska interaktivné - strany pfed a po pretaZeni objektd.

Barcelona

n I Odkaz na stranku se spravnou odpovédi
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Funkce Sipka slouZi k pretazeni objektl na spravné misto a slozeni ,,minimapy”



| spyrecei x| x! xg 0] Whslio-aske 1) Dnwns-haassaihe x |

Deporte Lfﬁ Dbt "9 *25‘

YIIIJ wakawakashera B Q Pocia Mt “ P s2

=
s Y
-
VEVD-Poplip
(BN ot
ne Last Time
Al |“‘\ e k
+ R 2
o

El deporte niimero 1 en Espana es

Los clubs de fiitbol mas conocidos
son

Espana gand la Copa Mundial en

6857628 w

E ..T

FEAR T Tracs for Shakira
)

A Waoka Waka (This Time
for Afica} (The Offcial

O sigre-50

m’r Odkaz na zvukovy soubor - otevie se internetova stranka YouTube s vybranou

skladbou

Es una ciudad de Esparia. Pertenece a la Comunidad
Autdénoma de|:p_|, de la que es su capital

Se ubica a las orillas del mar | unos 120
km al sur de la cadena montaiiosa de los de
la frontera c0n|:|en una llanura limitada por el
mar al este, la Sierra de Collserola al oeste, ¢l rio
Llobregat al sur ¢l rio Besos al norte.

Con una poblacion de mas de 1.600.000 habitantes
es la segunda ciudad espatiola mas poblada en
Espatia. Ha sido escenario de diversos eventos
mundiales como por gjemplo los de
verano de

m I Funkce pero umozni zapsat spravna slova do textu
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Str. 10 a 11 pi'ed a po pouziti magického inkoustu

al de Espana. Esta en el co
Madrid. La poblacién es mas de
a Cgrdillera Central atraviesa el
rero, en la plaza dei Sel.
3 en Espafh’a. En Mac
del gobiernc y el

1 Car' I.ysur

Madrid Str. 10 a 11 —text na Cteni

Madrid es la capital de Espana. ' 4ta en el corazén de la [ text ve §pané|5kém jazyce

C idad auté de Madrid poblacién es mas de 3

millones de habitantes. La Cor /llera Central atraviesa el s dopliujicimi udaji o vybranych
centro del pais. El kilometro /ero, en la plaza del Sol,

marca todas las destinacioneé en Espana. En Madrid se realiich

puede encontrar la sede del gobierno y el Palacio Real

donde reina el rey Juan Carlos I. y su mujer la reina Sofia. =  moznost Cist text pfimo z tabule
Su sucesor es su hijo el principe Felipe II. y su mujer la i
princesa Letizia. En Madrid hay much tos y nebo ho pro studenty vytisknout
lugares de interés por ejemplo M del Prado - .,
pinacoteca de fama mundial, y el Parque del Buen Retiro = |ze zadat jako domaci ukol —
donde los turistas que vienen a Madrid pueden descansar .

en la sombra. preklad

u’ Nastroj magicky inkoust - smaze vrchni vrstvu, pod kterou je text na ¢teni

Str. 12 a 13 - Obrazkova ¢ast materialu

m \ Prezentace obsahuje fotky/obrazky k lepsimu zapamatovani tématu. Fotografie byly
vloZeny pres funkci fotoaparat
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Str. 14 a 15 - Vlajky hlavniho mésta Madridu a autonomni oblasti Kataldnsko

n\ Kazdy obrazek/fotografie obsahuje zdroj plvodu, autora a licenci
a I Funkce kruhovy reflektor umozni postupné odkryvani obrazkd/textd

Metodické poznamky k dané strance predvadéciho sesitu:

Tento wyukowy materidl se tyka realil
Spanélzka. Je zde kladen nejvétsi diraz
na dvé oblasti - hlawnf mésto Madrid a
katalanskou Barcelonu

Cil: studenti by si méli osvojit zakladni
informace o Madridu a Barcelong (poloha,
geografie, obyvatelstvo, jazyk, kultura,
sport). Naugi se rozpoznat hlavni pamatky
tEchto dvou mést diky fotografiim v tomto
W

Pomlcky: je potfeba intermnetové pripajent.,
Poufity byly fotografie ze soukrormého
archivu a pomicky ActivStudia

Cas piibliZné jedna vyuEovach hodina

Mezipfedmétové vztahy:
gengraﬁe(zemép\s)\

zobrazi se aktivaci ikony (Zluty ¢tverec)

pomahaji vyucujicimu pfi praci s vyukovym materidlem a

s 7 7

ovladani nastrojl pouZzitych v prezentaci

mohou obsahovat feseni, doporuceni a jiné dalsi uzite¢né
poznamky a informace

podrobny navod k jednotlivym nastrojim - viz Napovéda
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Str. 16 - Opakovani/Procvi¢ovani realii

fFento pracown list Ize vytisknout a Poklepanim na odkaz otevie$ pracovni list k Maturité ze Y

studenti s& mohou ve dvajicich vyzkouget

Spanélského jazyka: Q i
Cas: 3 min Qﬁ ]
Uroveri: B1

BESI

e

PO A% x0

- OCEm
- Wi

+ DN
o EEN

r_j 27 Espana.docx

- |

w
R

P

w4 o #
[ G XY I 1

-

Panel néstrojti Format ]

m\ Panel nastrojd nabizi moZnost méreni casu - funkce hodiny

str. 16 - Pracovni list

TEMA-Espals

ERcERA PARTE T Tmin]

= dokument Word (moZnost tisku)

Tuc amigoc quisren viclsr Ecpahe y hen iraido foloc e ot lugerac qus lec gueisris wictsr.
Te piden que lec syudec 3 reconocer lac oludsdec y Jor monumenior en lsc Imsgensc
Reprecentsn Io msc fipieo de ot eludadec ecpabolec. Deceribeisc io mec detslisdaments
que pusdac.

Loc cigulenisc punioc fe pusden syuder: L

vyukovy materiadl odpovida drovni B1
Spolecenského evropského referenéniho
ramce pro jazyky, lze ho tedy vyuzit i jako
pfipravu k maturité

o momumento

o ciudes
* mgen ce Espade
risicas

= podpora prace ve dvojicich

=  obdoba maturitniho testovaciho listu
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Str. 17 - Zavérecna strana

@ ictivinspire - Studio (=]

3
Soubor Uprawic Zobradt Wodt Méstrole Nipovida | GPANELSKO MADRID BARCELC Bl B susnks 17217 [Prapischic v
PR PEY AN EEY P LISEEETY & P NTE VST A

Seznham odkazl a externich souboru: -
17 '

http://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%A0pan%C4%9BIsko

http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:EU_location_ESP png

http://es wikipedia.org/wikifArchivo:Flag_of_Morocco.svg

http://cs.wikipedia.orgfwiki/Soubor:Flag_of_Catalonia.svg
http://www. youtube. com/watch?v=Mi93Nfm8VRI

Obrazky na strané 10 a 11 byly pouZity z vlastni sbirky.

Obrazek na strané 14 byl pouZit z wehovych stranek pod licenci Creative
Commons BY- SA na internetovych strankach wikimedia.org,

zdroj je uveden pod obrazkem

Material je urc¢en pro bezplatné pouzivani pro potieby vyuky a
vzdélavani na viech typech sSkol a skolskych zafizeni. Jakékoliv
dalsi vyuziti podléha autorskému zakonu.

Jana Felixov4,0A T.G.M Kostelec n.0.,
jana.felixova@seznam.cz

Zavérecna strana s uvedenim zdrojl a odkaz(, mezipfedmétovych vztah(, prav a
kontaktu na tvirce prezentace

http://www.jazykyinteraktivne.cz/predmety/spanelsky-jazyk/2815-madrid-barcelona/?grade=0
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Interaktivni vyukovy material Spanélského jazyka zaméreny na slovni zasobu

Lidské télo, B1

Anotace (str. 2 - Uvodni strana prezentace)

Zakladni slovni zasoba tykajici se lidského téla a jeho £asti. Rozvoj Fecowych dovednosti, jazykové
interakce a znalosti v oblasti tématického okruhu lidske télo, Vwukovy material je zaméren

pFedevéim na procvieni a upevnéni slowni zasoby a slovnich spojeni tykajicich se tohoto tématu,

Str. 3 - Tematicky celek , Lidské télo” rozdélen na podrobné;jsi ¢asti (Napr

. hlava, ruce a nohy, atd.)

m { cuerpo - télo str.4

La cabeza-hlava str.5 Las manos y los pies

- ruce a nohy str.9

EL CUERPO HUMANO /|
Y SUS ORGANOS U

Revision - opakovani str.12-14

La boca-usta str.7 Los drgarnios - organy

str 11

m Rozcestnik - aktivaci objektl obrazkd dojde k pfechodu na pfislusnou stranku

Str. 4 - Procviceni slovni zasoby “Télo”
Y

EL CUERPO Ly

el cuellec las manos

la cabeza los pies el vientre/ia tripa
el pecho las ﬁiernas las rodillas  los muslos
el trasero los hombros las pantorrillas

a Funkce kontejnery - spravné vyrazy zstanou v ramecku, $patné se vrati
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Str. 5 - Casti hlavy - Gkol

Str. 6 - Casti hlavy - spravné odpovédi

el pelo

la ceja

la mejilla
la frente
el ojo

la nariz
la boca
el mentén

la ore&

las pt%ﬁas

LA CABEZA

la frente

la mejilla

la oreja

el pelo

Str. 11 - Sezndmeni se s hovou slovni zasobou

Organy

Los érganos

m Magicky tunel - pretazenim slovicek zleva doprava lze ziskat Spanélsky preklad slovic¢ek
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Str. 12, 13, 14 - Procviceni nové nabytych znalosti

Para ver usamos los o

Para oler usamos la N a

Para oir usamos las o orejas
Para comer usamosla b ; i

Para andar usamos los p

Para tocar usamos las m

Para indicar usamos los d

a Lupa - tazenim Sipky doll se zobrazuji spravné odpovédi

Str. 13 Str. 14

Gracias a los |:| podemos respirar.

Gracias al |:l podemos pensar.
Si bebes mucho el alcohol se te pudren los :l

Si comes algo malo te duele el :
Beber mucho liquido es muy bueno para los |:|
Si no te late el |:| te vas a morir o ya

estas muerto.
a

a Kos$ predvadéciho sesitu — nepotiebné objekty nebo slova Ize hodit do kose

str. 13 - Fixace str. 14 - Provéreni znalosti

®  mozZnost zapisu spravnych odpovédi = studenti maji moZnost si ovéfrit, kolik
perem do oranzovych poli slovi¢ek si zapamatovali

= ndpovéda - pocatecni pismeno = zadani je v pozndmce

=  spravné odpovédi jsou po obdélnicky, =  moznost méreni ¢asu se zvukovym
které je mozno pouze odtdhnout nebo signalem nebo zapnutim clony pfi
vhodit do kose vyprseni ¢asového limitu

http://www.jazykyinteraktivne.cz/predmety/spanelsky-jazyk/5511-lidske-telo 4/?grade=0’
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Interaktivni vyukovy material francouzského jazyka s konverzacni tematikou

MUij dtim, Al

Tato prezentace slouZi hlavné jako seznameni se slovni zasobou z oblasti mij dim. Price je rozdélena do
nékolika asti a to po mistnostech. Kazda mistnost obsahuje typickou slovni zasobu, ktera je vidy
prezentovana dopliiovanim slov nebo pfifazovanim pojmd k obrazkdm. MdZeme zde nalézt také seznam
domacich praci.

Str. 4 - Rozcestnik
Obrazek s ndzvem mistnosti - po kliknuti na obrazek se dostaneme do dané mistnosti.

Duraz je kladen na slovni zasobu.

Activinspire — Studio

— ~ Prohlize¢ vlastnosti 9

Prohlizec akci F10

Soubor Upravit Zobrazit VloZit Nastroje

Prohlize¢ prostredkd

= - L N g L Vlozit odkaz na soubor...
P ER- D@ #
‘ g € Vyimout Ctrl+X
L n ’Ej ctivInspire\Moje prostiedky E} / / ﬁ Kopirovat Ctrl+C
o8 Q /@ é 0 viesit Ctrl+V
&- & Obecné = ) | Duplikovat Ctrl+D
] Barvy ; R 3 .
& &3 Budovy s cuisine travaux | % Odtent Bl
=2 D})mov ménagers Prevést 4
| Koupelna G )
& Kuchy# Zménit pofadi 4
U LoiniC\ i Zamknuto Ctrl+Shift+L
&5 Nabytek = \_X ‘ Seskupeno Ctrl+G
: = . chambre . :
Pocet polosek: 13 H X lle a coucher & dos enfanl” Py Cuteshift=1
% %) Pretshnout kopii Ctrl+ Shift+)

.
e bain

1

salle de séjour

il ‘NX/2Q4B T io2¢ "y

1 - Vybér obrazku

2 - Prohlize¢ akci - jind stranka: pfechod na pfislusnou stranku =, vstup do mistnosti“
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Str. 9 - Slovni zasoba, vybaveni obyvaciho pokoje

Activinspire — Studio

Soubor Upravit Zobrazit Viozit Nastroje Napovéda | Muj__dum_A2* *

L 28 & covnspirewose gy (sl e
om:-@ La salle de séjour

=[] Obecné
] Barvy
& ) Budovy al
&[] Domov i
) Koupelna

) Kuchyn

|_J LoZnice

Pocet polozek: 19 ‘ E ‘

Arial =l 24 BUES LT TauT

a8 |e = 0@ e Wk KX

Stranka po pretaZeni slov z levého sloupce na pravou stranu - zakladem je barva pisma a umisténi
objektll do spravnych vrstev.

Activinspire — Studio

Soubor Upravit Zobrazit Viozit Nastroje Napovéda | Muj__dum_A2*

m

La salle de séjour

La salle de bains

‘ € L]
La salle de bains W

=g LIy s m

MK/ 282BL,&ET|E 22 ¢

http://www.jazykyinteraktivne.cz/predmety/francouzsky-jazyk/5070-muj-dum _1/stahnout/?grade=2
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Interaktivni vyukovy material francouzského jazyka s tematikou ceskych realii

Praha - zajimava mista, B1

Tato interaktivni prezentace je zamérena na zajimava mista v Praze. Vybrala jsem 8 mist - pamatek, ktera jsou
nejpritaZlivéjsi pro turisty. Prezentace zacina interaktivnim plankem Prahy, prostrednictvim kterého se
dostane na fotografie a informace o jednotivych pamatkach. V druhé £asti prezentace jsem zaradila rizna
cviceni na poznavani pamatek a ovéreni informaci ziskanych v této prezentad.

Str. 21 - postupné odkryvani obrazk( pomoci ¢tverecki

Pod modrymi ¢tverecky se ukryva fotografie jedné prazské pamatky. Ukolem studentd je postupnym
odkryvanim ¢tvereck, co nejdfive poznat, o jakou pamatku se jedna a jeji spravné pojmenovani.

. Activinspire — Studi

Soubor Upravit Zobrazit VloZit Nastroje Napovéda | praha_zajimava_mista * * ~ Stranka 21226 | Pfizpdsobit

Vloiit stranku

Vlozit otazku Ctrl+Q
) Sada otazek pro zpracovani vlastnim tempem..,

Exportovat stranku Ctrl+Shift+E

) Créheauan des amicans yhatkere.
Cant Frane Virken a0 bxcmdint seere
10161917 g B malzenrate o 22,

Nastavit pozadi
Navrh miizky Ctrl+Shift+G

Skryt mfizku

r Prichytit k mfizce
Lauewsn jearibs Six
it ﬁﬁ_ -J::u-nu

: Pidat do knihovny prostredkd

(apebs dar racharches s s

ool oo i
= :

e e T v v o Vyjmout Ctrl+X

s e 15 Sk 3 ik ok

habebe parles frmiks saTh s

i <o ke e T A

Kopirovat Ctrl+C

D apoy B & %mu G

| Vloii rl+
o | lozit Ctrl+V
Ongraemet. 4 dat e sign de
5 s de Bar,

95 &
apuz
o i Fpthpe |

Duplikovat Ctrl+D

Odstranit Del

& x/

Odebrat otazku

Ry I

Vytvoreni prekryvajicich ¢tvereckid a akce mizeni ¢tverecki
1 - VloZeni a navrh mfizky, pfizplsobeni velikosti oken
2 - Vybér tvaru

3 - Vybér vyplnég, barvy
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Str. 22 Odkryvani obrazku

Soubor Upravit Zobrazit VloZit Nastroje Napovéd, Praha_zaji _mista * % l = | Stranka 22226 |Pizpsobit [
- Prohlizec vlastnosti F9

Prohlizec akd'

cER-_I$¢

Aktudini vibér | Pretahnout |
L VSechny akce —

Prohlizec akci F10

o

Upravit body tvaru

Vlozit odkaz na soubor...

-
©  Vyjmout Ctrl+X
Roztdhnout smérem doleva nahor *
. R H Kopirovat Ctrl+C
Roztdhnout smérem doleva po krc -
Roztahnout smérem dold L]l Viozit Ctri+V
Roztahnout smérem doll po kroci 4 | Duplikovat Ctrl+D
Roztahnout smérem doprava X Odstranit Del
Roztahnout smérem doprava dold e
= Prevést g
Roztahnout smérem doprava dold
Zménit poradi M
Roztdhnout smérem doprava nah¢ ~
Roztdhnout smérem doprava nah¢ i Zamknuto Crri=ShiftrL
Roztahnout smérem doprava po k Seskupeno Ctrl+G
Roztahnout smérem nahoru Skryté Ctrl+Shift+I
Roztahnoit smerem nahiont po ke Petghnout kopii CtrlShift+)
T —

[+ Viastnosti akce

[ Odebrat existujici

[ Poutit zmény

2

Ha %= =

vrv

Vyfotit nebo zkopirovat obrazek - Mrizka (viditelné, povolit pfichyceni, +/- upravit velikost ¢tverecka.
4 - Vytvoreni velkého poctu ¢tvereckl pomoci funkce , Pretahnout kopii“.

5, 6, 7 - Pomoci tvartl vytvofit tveredek - akce - skryté - vlastnosti - cil - ok - pouZit zmény. Ctverecek
se po kliknuti objevuje a mizi.

| Swinka 22226 | Praplsobit [¥] 3¢
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Str. 23 Odkryvani obrazku pomoci magického inkoustu

scwinspre - sosio ., T

Soubor Upravit Zobrazit Viozit Nastroje | Napovéda | Praha_zajimava_mista * *

ORI ) ©oonrecs Cosine
e
Ew= © G B nastojeplochy 76

Aktudini vibér | pretahnout | {)’ Duglni uivatel F4

ExpressPoll F3

Pero Ctrl+Shift+P
Roztdhnout smérem

Zvyraziioval Ctrl+H
Roztdhnout em d

Guma Ctrl+E

rem d

Vyplii Ctrl+F_

rem d
Magicky inkoust Ctrl+Shift+M

Roztahnout sr

Rozpoznavani rukopisu Ctrl+Shift+H
Roztahnout sr

Rozpoznani tvaru
Roztahnout
Roztihnout Clona Ctrl+R
Roztahnout Reflektor »
Fotoaparat »
LT Matematické nastroje >

Roztahnout sr

Daléi nastroje...

‘ Roztahnout sr

/2B, ET 422 ¢C Y

1 - Zapnuti funkce magického inkoustu 2 - Nastaveni velikosti hrotu

Str. 24 Odkryvani obrazku pomoci reflektoru, Ize vybrat tvar a nastavit i velikost prahledu

Activnspire — Studi
Soubor Upravit Zobrazit Vioiit Nastroje Napovéda | praha_zajimava_mista *

80

Aktudini vybér | pretahnout |

eva nahor *

Roztdhnout s

Kruhovy reflektor

Roztahnout s a po krc

Roztahnout smérem dold Ctvercovy reflektor

Neprihledny kruhovy reflektor

ut smérem d

nout s

Nepriihledny étvercovy reflektor
Roztahnout s Fit <ni

oztdhnou Vytvoiit snimek
Roztahnout s
Zaviit

Roztdhnout si

Roztdhnout s

Roztahnout nahoru po kr

Roztdhnout s edu

Roztahnout smérem ze stredu po |

eni panelu n

http://www.jazykyinteraktivne.cz/predmety/francouzsky-jazyk/26678-praha-zajimava-

mista 1/stahnout/?grade=2
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Interaktivni vyukovy material francouzského jazyka s gramatickou tematikou

Blizka budoucnost, Al

cviceni na internetu.

Tato interaktivni prezentace je zamérena na procvicovani blizké budoucnosti. Na zacatku je nékolik cviceni na
zopakovani pomocného slovesa "jit”, které je nutné k vytwofeni tohoto Casu ovladat Dale jsou uvedena
cviceni primo na tvofeni vét s blizkou budoucnosti nebo na pretransformovani vét z casu pritomného do
budouciho. Je zde kladen také diraz na zvraina slovesa. Na konci prezentace se nachazi stranka s odkazy na

Str. 8 Tvoreni vét v budoucim ¢ase z danych infinitivQ

[ Activinspire - Studio

[ ProhliZe¢ pozndmek

SE®

Soubor Upravit Zobrazit VleZit MNastroje MNipovéda

Cil : vymyslet véty s danymi
slovesy

Metoda : vytahovat jednotlive
kusy obleéeni zkufrua s
danym slovesem napsat vétu
na drat stozaru

Kli¢ : moznosti je nespocet,
zélezi na predstavivosti zakl
- zkontroluje ucitel

—

préparer

Blizka budoucnost_A1 * %

REFLECHISSEZ

Prohlizec akci

Vyjmout

Kopirovat

Vlozit
Duplikovat
Odstranit

_Pievést

Zamknuto
Seskupeno

Skryté

Bl B = srikeszi2

@@@@@%@QEM

Prohlizec vlastnosti

Vlodit edkaz na soubor...

Zménit pofadi

Pretdhnout kopii

F3

F10

Ctrl+X

Ctrl+C

Ctrl+V

Ctrl+D

Del

»

»

Ctrl+Shift+L

Ctrl+G

Ctrl+Shift+I

Ctrl+Shift+)

1 - Vybér obrdazku: stozary, kufr, obleceni,...

2 - Pfifadit do spravné vrstvy

3 - Pouzit pero na napsani vét

4 - PouZit text pro napsani vét
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Str. 11 Odkazy na ,on line” aktivoty na Internetu

Stranka

Otdzka...

Sada otazek pro zpracovani viastnil

...anavic

oznaceni jednotli
cvi¢eni, zda byly spinény
uspésné &ine

yon

Kli¢ : jednotlivé u kazdého
cvi€eni pfimo na dané
internetové strance

Panel nastrojd Format

RNET

cviceni z Intemnety (] Mukimedn. == -~
|¢§7 Odkaz 4 @ Soubor.. ﬁh—L

Cil: prO{CVleenl fo g Ze skeneru nebo fotoaparatu... @ Webové strénky...
budouciho ¢asu T

Text Crl+T
Metody : poslech, !\ T Ctrl+Shift+S
doplfiovani, pfifaz f Propojky Ctrl+Shift+C
Znatky dole slouZ i ¢ycove rasitho

MX/ 2LAB/ET 499 ¢C ®

4

1 - Vytvoreni poZzadovaného tvaru pomoci funkce Tvary

2 - Vytvoreni poZzadovaného textu pomoci pisma

3 - Zkompletovani ,bublinky” véetné vloZeni vystizného obrazku podle dané aktivity

4 - Zvoleni funkce Vlozit odkaz

5 - Vlozit odkaz na webové stranky, kam se zkopiruje presna adresa webové stranky, na kterou

chceme prejit

2~

Soubor Uy Zabick Obibenposy Nasrje  Niportts
N Qo | G @oorermes -] Gowewe Kirsbos (wecien | B 2 Q)

e Oblbenepolotty s 1 Kate Ryen -Voysae Voysa.. 8 Nowrervans ety =
8 Topis Volant Student Actrtes a-8-

e

112131aTsT61718
£
§79110/1112/13)14]15/16

3
! Reliez le texte a I'image

1 s J e
- % N
%
> o @
{4 [

G- wuos -

g
]
B
H
B

{14y [ x |1 visrinons

e proce

Soubor Upiay Zobazt_Oblbenépolody Nasoge  Nogeredo
T Qe Gk oot fe Cotete Rirebo e | 3 2 Q)

T SSVPRNY | TSR ——

8-8-

e Sunae Zbepetens Netee @ |

e

* Débutants FBrwe o L

BRCI =
Exerdice de frangais 'Futur proche’ cré€ par lala 1975 avec le générateur de tests - créez votre

propre test! B} s
Voir les statistiques de réussite de ce test de francais [Sauvegarder] [Charger] [2]

1. Ca solr nous (suivre) lo combat de judo 3 Ia télavision.
2. Dans quelques instants, le vainqueur (passer) la ligne d'arrivée.
3. Dans un moment, tu (assister) & Ia remise des médales.
4.50m (enfiler) son jogaing pour s'entrainer sur a plage.

£ (participer) au tournol de tennis.

6. Dimanche,tu (disputer) le match.

730 (invanter) une nouvello histolre.

o. Larbitre (donner) fe signal de Ia fin du match.

10,0 (se promener) a bicyclette dans le parc.

CLIQUEZ ICI POUR FAIRE CORRIGER VOTRE EXERCICE

g @ et o et gt

http://www.jazykyinteraktivne.cz/predmety/francouzsky-jazyk/12068-blizka-

budoucnost/stahnout/?grade=2
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Interaktivni vyukovy material francouzského jazyka s lexikalni tematikou

Rostliny a zvifata, Al

Tato interaktivni prezentace je zamérena na slovni zasobu z oblasti rostlin a zvirat Je rozdélena na dveé Casti,
piitemZ prvni Castje spiSe expozitni a druha procvicovaci. Prvni Cast se dale déli na podoblasti jako domow,

farma, Z00 a ptaci, dale pak rostiny a stromy. V druhé £asti jsou cviceni nebo spiSe hry na provéreni ziskané
slovni zasoby. Na konci prezentace je také cviCeni na zvuky, které jednotliva zvirata vydavaji.

Str. 10 Piskvorky. Pouziti funkce Akce, jind stranka. Aktivita zamérena na slovni zdsobu. Po kliknuti
na vybrané policko se zobrazi obrazek zvifete a ukolem student(l je, pojmenovat toto zvife. Po
Uspésném vyresSeni ukolu si umisti svou znacku na uhodnuté policko. Vyhrdva ta skupina nebo ten
student, kterému se podati umistit 3 své znacky vodorovné, svisle nebo diagonalné. Tato aktivita
mUzZe byt ve dvojicich nebo ve skupinach.

Rostliny_a_zvirata_A1*

cEW e

Hra - nazvy zvifat

Cil : provéfit slovni zasobu z
oblasti zvifat

Metoda : studenti se rozdéli do
dvou skupin (kolecko a kizek),
stfidavé si odkryvaji policka a
hadaji nazvy zvitat, ktera se
pod nimi skryvaji. Za kazdou
spravnou odpovéd si na dané
poli¢ko umisti svij symbol
(kolecko nebo kfizek). Skupina,
které se jako prvni podari
umistit 3 své symboly
vodorovné nebo svisle -
vyhrava. (piskvorky)

Pravidla Ize i libovolné
pozménit - napt. ktera skupina
bude mit na hracim poli vice
svych symbolu po vybrani
véech poli¢ek - vyhrava, atd...

( Panel nstrojd Format ]

B e s O@ QEEE -

Str. 11 Po kliknuti na policko Cislo 1

e chien

V poznamce vyucujici nalezne
spravné pojmenovani.

Sipka v pravém hornim rohu nds
vrati zpét na str. 10 - herni plan.

ey J

e s PRER MK/ 2R ETINSC *
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Str. 21 Slovni zasoba. Studenti spravné pojmenuji zvite na obrazku a nazev napisou na linku vedle

obrazku.

[BEl| = sténks 21225 | Fiizptsobit [F2¢

Rostliny_a_zvirata_A1* ¥

1LECEE NOMEZ ...

Pojmenuijte

Cil : pojmenovat zvirata na
obrazku

Metoda : studenti se snazi
pojmenovat zvife na obrazku a
spravné napsat na linku vedle
obrazku

Reseni : spravné pojmenovani
se skryva pod pfislusnym
obrazkem, staéf kliknout na
obrazek

[ Panel ndstroji Format ]

s OB WX/ 2R, ET G2 C ®

Str. 21 po kliknuti na obrazek - slouZi jako kontrola pravopisu

[Bl| | swinka21z25 piizpdsobit 3

Rostliny_a_zvirata_A1 * *

NOMEZ ...

Pojmenujte
Cil : pojmenovat zvifata na 3
obrazku hibou
Metoda : studenti se snazi
pojmenovat zvife na obrazku a
spravné napsat na linku vedle
obrazku

Regeni : spravné pojmenovani
se skryva pod pfislusnym
obrazkem, staéi kliknout na -
obrazek pic

[ Panel ndstrojli Format ]

By /202, ET(43¢C

HE e = O@
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Str. 22 Pexeso

Rostliny_a_zvirata_A1* = Strénka 22225 | Prizpisobit [
SEREC

Pexeso = e
Cil : pfifadit spravny nazev k %"’ p‘%‘i‘
danému obrazku zviete, ptaka ) v il
nebo rostliny. . SR : <03 R APET: EADy,
Metoda : studenti hraji znamou 1 - — —_
hru pexeso. Hraji dva hraci
(skupiny) proti sobé. Kazdy z
nich si zvoli svij symbol, pod
ktery si bude zaznamenavat
ziskané body. Hraéi stfidavé
otaceji vzdy dvé karticky.
Pokud k sobé karticky
patfi(nazev + obrazek), nechaji
je jiz oto¢ené a pomoci malé
kyticky si zaznamenaji bod ke
svému symbolu. Pokud nazev
obrazku neodpovida, obé
karticky znovu otoci zpét a
pokracuje soupef. Vyhrava ten,
kdo ma vice kyticek (bodu).

[ Panel nastrojd Format |

AN
Be=OPREN MK/ 2O BT UC 5

i

Vv

1/ Vyfotit nebo zkopirovat obrazky - mrizka (viditeIné, povolit pfichyceni, +/- upravit velikost
Ctverecka.

2/ Pomoci tvari vytvofit étvereéek - akce - skryté - vlastnosti - cil - ok - pouzit zmény. Ctveredek se po
kliknuti objevuje a mizi.

3/ Vytvoreni velkého poctu étvereckl pomoci funkce ,,Pfetdhnout kopii”
4/ Pretahat ¢tverecky na obrazky, aby byly zakryté a ULOZIT.

5/ Vidy po odkryti dvou karti¢ek - obnovit stranku (akce - pretahnout - obnovit stranku - pretahnout
symbol na stranku)

Cil : pifadit spréavny nazev k
danému obrazku zvifete, ptaka
nebo rostiiny.
Metoda : studenti hraji znémou
| hru pexeso. Hraji dva hraci
| (skupiny) proti sobé. Kazdy 2
nich si zvoli svij symbol, pod
Ktery si bude zaznamenavat
ziskané body. Hra¢i stfidavé
otaceji vzdy dva Karticky.
Pokud k sobé karticky
patfi(ndzev + obrézek), nechaji
je ji2 otoené a pomoci malé
kytieky si zaznamenaji bod ke
svému symbolu. Pokud nazev
obrézku neodpovida, obé
karti¢ky znovu ototi zpét a
pokratuje soupef. Vyhrava ten,
kdo ma vice kyti¢ek (bodd).

http://www.jazykyinteraktivne.cz/predmety/francouzsky-jazyk/6120-rostliny-a-

zvirata/stahnout/?grade=2
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Interaktivni vyukovy materidl latinského jazyka zaméreny na antické realie

Bible - Novy zdkon, 2. ro¢nik (B2)

Anotace (str. 2 - Uvodni strana prezentace)

sméfuje k rozsifeni slovni zasoby v této oblasti.

Bible - Novy zakon - studenti se ve vjukovém materialu seznami s clenénim Nového zakona, s atributy
evangelistii a nékterych apostold, dozvédi se o Zivoté svatého Petra a Pavla a predevsim si formou
interaktivnich cviceni proctou nékteré z biblickych texti - z evangelii, epistol a zjeveni Janova. Material také

Str. 3 - Uvodni strana vlastni prezentace - Bible - Novy zakon

Prohiizet stranek

PLERGEx i

Sl 00 BV R
ISR N S

L@

n Prohlizec stranek

Stranka predvadéciho sesitu. Jina stranka, rozcestnik - jednotlivé knihy obsahuji odkaz na

dalsi stranky materialu, v pfipadé, Ze se na né klikne perem, objevi se strdnka materialu,

ktera se vénuje konkrétni kapitole.

Str. 4 - Symboly evangelist(l - v€etné rozkryti vSech funkci.

Evangelia Evangelia
Mattheus Marcus Mattheus Marcus
Erangeliinn Erangeliam
secandum secandinm
Matthean Marcam m
@A .
m
Evangeliam Erangelicm m k
secandnm secundin
Lacam foannem
Luca loannes loannes




Jednotlivé obdélniky funguji jako kontejnery, kam se pfirazuji symboly evangelist(, chybné
pfifazené se vrati zpét.

Pro odkryti obrazk(d evangelist( je pouZita funkce skryté (obrazky se odkryji po kliknuti
perem na jména evangelistU).

Odkaz na dalsi stranku.

-1~ (-

Str. 5, 8 - Prace s textem - doplfiovani slov do textu, preklad

= 745 - hdone Resier e T o
Transferte: % e e e o i =
| = - 1 e® s g e %

Factum est autem in diebus illis exiit edictum a Caesare Augusto, ut descri- o
|
|
|

NOVUM TESTAMENTUM g
|

beretur universus orbis. Et ibant omnes, ut profiterentur, singuli in civitatem
Factum est autem in diebus illis exiit edictum a Caesare Augusto, ut descri

suam. Ascendit autem loseph in ludeam in civitatem Betlehem, ut
profiterentur cum Maria desponsata sibi, uxore praegnante. Factum est
autem cum essent ibi, impleti sunt dies, ut pareret, et peperit filium suum
primogenitum.

Et pastores erant in regione eadem vigilantes et custodientes vigilia noctis
supra gregem suum. Et angelus Domini stetit iuxta illos et dixit illis angelus]
"Nolite timere, ecce enim evangelizo vobis gaudium magnum, quod erit
omni populo, quia natus est vobis hodie Salvator, qui est Christus Dominus.
Et hoc vobis signum: invenietis infantem pannis involutum et positum in
praesepio.”

universus orbis. Et ibant omnes, ut profiterentur, singuli in civitatem suam. Ascendit
autem loseph in ludeam in civitatem Betlehem, ut profiterentur cum Maria H
desponsata sibi, uxore praegnante. Factum est autem cum essent ibi, impleti sunt |
dies, ut pareret, et peperit filium suum primogenitum. “
Et pastores erant in regione eadem vigilantes et custodientes vigilia noctis supra ‘
gregem suum. Et angelus Domini stetit iuxta illos et dixit illis angelus: "Nolite timere, ‘
~2 1-12| ecce enim evangelizo vobis gaudium magnum, quod erit omni populo, quia natus
est vobis hodie Salvator, qui est Christus Dominus. Et hoc vobis signum: invenietis !

infantem pannis involutum et positum in praesepio."

Iy

edictum, i, n. - vynos, nafizeni Secundum Lucam 2, 1-12

— ; ]
Hymnus caritati: @ ﬁ\. Hymnus caritati: @ ﬁ

Si hominum loguar et angelorum, autem non Si__linguis __ hominum loquar et angelorum, __caritatem _ autem non |
habeam, factus sumvelutaes_______ autcymbalum finniens. Et si habeam, factus sum velut aes __sonans ___ aut cymbalum tinniens. Et si
habuero et noverim omnia et omnem scientiam, habuero _prophetiam et noverim _mysteria _ omnia et omnem scientiam,
et si habuero omnem fidam, ita ut transferam, caritatem autem et si habuero omnem fidam, ita ut montes transferam, caritatem autem
non habuero, sum. Et si in cibos omnes facultates non habuero, __nihil sum. Et si_distribuero in cibos omnes facultates
meas et si tradidero meum, ut glorier, caritatem autem non meas et si tradidero __corpus meum, ut glorier, caritatem autem non

Laska nejvy$sim darem:

Kdybych mluvil jazyky lidskymi i andélskymi, ale lasku bych nemél, jsem jenom
dunici kov a zvugici zvon. Kdybych mél dar proroctvi, rozumél vSem tajemstvim
a obsahl vsecko poznani, ano kdybych mél tak velikou viru, Ze bych hory

habuero, nihil mihi . Ad Corinthios, 13, 1-3 habuero, nihil mihi __prodest Ad Corinthies, 13, 1-3
prenasel, ale lasku bych nemél, nic nejsem. A kdybych rozdal viecko, co mam,
ano kdybych vydal sam sebe k upaleni, ale lasku bych nemél, nic mi to

neprospéje. 1. Korintskym, 13, 1-3

corpus prophetiam sonans montes caritatem n
nihil distribuero prodest linguis mysteria

\ )
n I Vyuziti funkce skryté - preklad tu¢nych slov se objevi v ramecku dole.
\ Vnoreni dokumentu - pod ikonou knih je vnofen dokument v PDF.

\ Kontejner - chybné pfifazena slova se vraci zpét doll na stranku.

\ Text mimo stranku - vytazenim obrazku doleva se objevi ¢esky preklad.

\ Doplnéna strana.
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Str. 9 - redlie o svatém Petrovi

Sanctus
Petrus

Sanctus Petrus
cruchfixus est

s 2

Tu es Petrus, et
super hane petrom -
aedificabo Ecclesiam
: meant, et portae
in capcere N

inferd non
praevalebunt

adversam eam,
Sec. Math, 76, 78

LR

N A

8 adrs Bi YR o - EEE

B (¢

Q)
LS G x

(T Tube )8

Quo Vadis -Trailer.mp4

ligiavinicius - 6 videi

‘_X

Ly E Odebirat

Nahrat

12749

w22 @2
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Rationem novam creare & Conventum aperire

Res Disputatio Legere  Recensere Historiam inspicere Q

VICIPADIA Petrus

Libera encyclopaedia i _— N § § _
Haec pagina apostolo Christi explicat. Si aliud quaens quod efiam "Petrus” appellatur, vide Petrus (discretiva).

Pagina prima Simon Petrus (mortuus fere anno 65) erat unus ex duodecim apostolis qui lesum Nazarenum dum vivebat secuti sunt. De vita Petri imprimis in Novo Petrus
Porta communis Testamento traditum est.

Novissima Secundum Marcum evangelistam (3:16), nomen eius erat Simon, patris autem lona ; secundum alios patris nomen erat loannes. Cognomen Pefrus

Pagina fortuita Simoni a lesu honoris causa impositum est expressio muneris. Petrus in lingua Graeca Nétpog (petros) dicitur, quod est Aramaice Kepha.,

Categoriae

Nuper mutata Index [celare]

1 Petrus in textibus Bibliorum Novi Testamenti

~ communitas
2 Episcopus Romanus

Invitatio X -
3 Confirmatio biblica ministerii Petrini in ecclesia universali
Taberna o :
Adiutatum enersto
5 Vide etiam
Donationes
6 Nexus extarmi
b Arcaferramentorum 7 Notae
~ Linguis aliis . . o . .
P, Petrus in textibus Bibliorum Novi Testamenti [recensere]
a X
L_riiungs Petrus cum fratre Andrea in Betsaida habitabat (loh 1:44). Posterior in Kaphamaum prope lacum Gennesaret Galilaeae transiebant. Possidebat casam Petrus cruc affous. Imago & Caravaggio &
- Kaphamao, ibi habitabat cum socru (Marc. 1:30-31, Luc_ 4:38). Cum frate laborabant piscatores_ picta.
remine
(G Secundum loannem Petrus discipulus erat loannis Baptistae. Andreas ad lesum Messiam fratrem adduxit (Joh 1:41s.). Diem cum lesu egerunt et
e Simon Petrum nomen accipiens lesum secutus est. o Simon
Azarbaycanca Inter apostolos Simon Petrus primas agebat. Omnibus in summariis apostolorum primus est, cum lacobo et loanne Petrus est apostolus qui lesu Terminus  Apostolus: Martyr
Boarisch vicinissimus erat. Tamen difficile est, characterem describere. Predecessor Christus ipse ei munus
Eenapvocs Cum primo lesum Christum appellaret, ab illo acriter admonitus sit: “Vade retro, Satanal” Petrus—ut Satanas in deserto (Mat. 4:1-11}—temptaverat, ot

m Odkazy na internet: http://www.youtube.com/watch?v=7mTooxglILY - video na
YouTube, text o svatém Petrovi v latiné na Wikipedii: http://la.wikipedia.org/wiki/Petrus

m Funkce skryté - odkryji se obrazky, které demonstruji nadepsany text.

Str. 14 - zavérecna strana s uvedenim zdroj a odkazl, mezipfedmétovych vztahd, prav, kontaktu

Soubor Upravit Zobrazit Vozit MNastroje Napovéda

ok =)

B 1 e - o . NS
cER=C ¢ Seznam pramend a literatury: aC
Y

Bible_Novy_zakon_P * & =] Strénka 142 15 | pizpdsobit =] ¢

Bible. Pismo svaté Starého a nového zakona. Nizozemi: Ceska biblicka spoleénost 1993.
ot ISBN 80-900881-6-3.

DD Novum Testamentum. Graece et Latine. Germany: Deutsche Bibelgesellschaft. ISBN
=— 3-438-05401-9.

T D e Fotografie, u nichZ neni uveden odkaz a licence jsou viastnimi fotografiemi autora.
L - B Fas

Viechny ostatni objekty pouZité v tomto vyukovém materiélu jsou z databaze SW
Activinspire spole€nosti Promethean.

Mezipfedmétové vztahy

Déjepis, zaklady spoleenskych véd - kfestanstvi, Cesky jazyk a literatura - Bible,
Novy zékon a jeho &asti

.

PR

Material je uréen pro bezplatné pouzivani pro potieby vyuky a vzdélavani na
vsech typech $kol a skolskych zarizeni. Jakékoliv dalsi vyuZiti podléha

autorskému zakonu. ﬁ
skvarilova@gymjev.cz @

http://www.jazykyinteraktivhe.cz/predmety/latinsky-jazyk/23742-bible-novy-
zakon/stahnout/?grade=0

4 [
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Interaktivni vyukovy materidl latinského jazyka s gramatickou tematikou

Konjunktiv prézentu a imperfekta, 2. rocnik (B1)

Anotace (str. 2 - Uvodni strana prezentace)

Str. 3 - vyklad tvoreni konjunktiv

Soubor Upravit Zobrazit Viofit Mastroje Népovéda | Komjunktiv_prezenta_a_i* &

verbum esse

B p .

s Konjunktiv prézenta

1K laudare laude-

2K monere monea-
— % e g 3K legere lega- gj/
! . st 4K audire audia-

amant
includeris
vincimus
dormitis
tenemini
punitur
ambulo

H— =0

[ o o |

2 - prohlize¢ poznamek J

" —

1ag tuddremn ‘monérem Jegerem capevem audvem
. G 2B = = = =

3 - panel nastroiu ;
e
N — 20 oudaers. manérétis Jegerstis. caperets udvess
3 laudavent. ‘monérent. Jegerent ‘caperent audvent.

4 - odkaz na webové strankv

http://www.jkl.ic.cz/latina/tabulky/sloki.php

Metodické poznamky k dané strance predvadéciho sesitu:

= zobrazi se aktivaci ikony (obr. 2)
= pomahaji vyucujicimu pti praci s vyukovym materidlem a
ovladani nastrojl pouzitych v prezentaci

Tvofeni kj. prézenta:
kliknutim na maly otaznik se zobrazi
postup tvofeni k. prézenta,

kliknutim na infinitivy jednotlivych v v . T T
sloves s zobrazi kmeny - studenti v = mohou obsahovat feSeni, doporuceni a jiné uzitecné
porovnani s k. kmenem domysli < . . L

pravidio pro voren k. prézenta, poznamky a informace, metodicky ndvod

Kliknutim na kmeny sloves se zobrazi = podrobny navod k jednotlivym nastrojiim - viz Napovéda

dalsi postup tvofeni,
Kliknutim na A/P se zobrazi koncovky (-)
aktiva a pasiva.

Verbum esse - kliknutim se zobrazi
sklofovani slovesa byt v kj. prézenta.




% Konjunktiv prézenta

.[ infinitiv._kmen  kj. kmen koncovky |
A P

laude- o i
-S -ris

monea- i i

lauda-
mone-

1K  laudare
2K  monere

3K  legere leg- lega- -mus -mur
4K  audire  audi-

audia- -tis -mini
-nt -ntur

verbum esse

ament
includaris
vincamus
dormiatis
teneamini
puniatur
ambulem

Str. 5 —rozliSeni konjunktiv( - kontejnery

stranka po aktivaci skrytych objektd -
funkce skryté

ve spodni ¢asti stranky (-) vyuzito
dvou poli rizné barvy - pfetazenim
slov do obdélniku odlisné barvy se
zobrazi feSeni (tvary konjunktivu)

Konjunktiv prézenta

Konjunktiv imperfekta

navigamus  scribebat sit loqueremur timeant
stares audietis putaret teneremini pugnetis
laborarent  includatur  venies quiescant essent

)

@ -8

Konjunktiv prézenta Konjunktiv imperfekta

Eﬁ navigamus Scribebat  audietis veniesj

Stranka pred fesenim.

&3

Str. 6 - Vykladova stranka - porovnani uziti konjunktiva

Stranka pred aktivaci skrytych objektl - funkce skryté.

Vyresena stranka.

Kontejnery - slova se pfifazuji do obdélnik(, chybné zarazena se vrati zpét.

Konjunktiv prézenta

1 1

Konjunktiv imperfekta

2 2
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Stranka po aktivaci skrytych objekt( (aktivace se provadi pomoci Cisel - obr. 7).

Konjunktiv prézenta

Kj. jusivni, prohibitivni

1

rozkaz/zakaz
laudes! chval!
ne amlules! nechod!
veniat! at’ prijde!

Kj. dubitativni
pochybnost/podiv

2

Quid faciam?
Cur non hic stem?
Proé¢ tu nemam stat?

Utinam pater veniat!
Utinam ne mentiaris!

Co mam délat?

Kj. optativni
prani

KézZ nelzes!

KéZ otec pfijde!

Konjunktiv imperfekta

(e I

KJ. irealny
déj neuskutecnitelny

1

Venirem. PfiSel bych.
Non crederem tibi. Nevéfil bych ti.

yA

Quid facerem? Co jsem mél délat?
Cur non hic starem?
Pro¢ jsem tu nemé| stat?

Utinam pater veniret!
Kéz by otec pfisel!
Utinam ne mentireris! Kéz bys nelhal!

Kj. dubitativni
pochybnost/podiv

Kj. optativni
prani

Str. 8 - procviceni konjunktivl

po aktivaci nastroje pero
(obr. 8) se zapisuji spravné

o0

P

odpovédi na fadek (obr. 10)
kontrola probéhne aktivaci
nastroje magicky inkoust
(obr. 9), kterym se zapsané
odpovédi smaZou a objevi se
spravné reseni

funkce skryté — aktivuji se
skryta reseni v jiném case

k nastroji vybér se lze vratit
aktivaci jeho ikony (obr. 12)

/7

Magister discipulis imperat, ut

E@ Magister discipulis imperavit, ut ...
Dux milites monuit, ut fortiter

E» Dux milites monet, ut fortiter ...
Mater semper curat, ut nos bene

@ Mater semper curavit, ut nos bene ...
Nonne vos monueram, ne arborem

E» Nonne vos moneo, ne arborem ...
Amicus me orabat, ut cum eo

E@ Amicus me orat, ut cumeo ...
Pater semper te monet, ut industrius

E@ Pater semper te monuit, ut industrius ...
Daedalus Icarum orat, ut eum

g_Q Implete sententias:
(tacere).
(pugnare).
(labarare).
(ascendere)?
(manere).

(esse).

(sequi).

g@ Daedalus Icarum orabat, ut eum .. m
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n Nastroj pero - slouZi pro doplfiovani text(.

n Nastroj magicky inkoust - smaZe objekty v horni vrstvé a odkryje reseni.

m Funkce skryté.

m Nastroj vybér - opét aktivuje kurzor bez funkci.

Vybér stranky s vyuZitim nastroja a funkci.

h @ Implete sententias: /-nj
Magister discipulis imperat, ut MMJMacere).

B=)> Magister discipulis imperavit, ut ... tacerent /_nj
Dux milites monuit, ut fortiter ﬂgq]arent (pugnare).

E@ Dux milites monet, ut fortiter ... pugnent
Mater semper curat, ut nos bene laboremus (Iaborare)m

L] .
@ Mater semper curavit, ut nos bene ... laboraremus

Str. 9 - procviceni gramatického jevu

Quid recte est? y | Quid recte est?
Servus fugit, ne .
1 serviret 2 serviet 3 serviat
Mercatores vendunt, ut pecuniam .
? faciant 2 facerent 3 facient
Servi dominum orabant, ne se .
1 verberaret 2 verberat 3 verberet

Servus fugit, ne

1 serviget/ 2@ 3 servi\ay \//

Mercatores vendunt, ut pecuniam

'Z faciav Zf@nt 3 @t LA

Servi dominum orabant, ne se \
!

1 verbera&ey 2v3®3t 3 ve. t

Neptunus curavit, ne nautae . - Neptunus curavit, ne nautae . .

1 mergantur 2mergentur 3 mergerentur 1 m@tur Zmegtur 3 mergerent;
Maritus nescit, quid feminae i Maritus nescit, quid feminae :

1 respondeat 2respondat aresponderet 1 respondey 2re dat BFGS@EFG‘
Puella se interrogat, quid i Puella se interrogat, quid .

" faceret 2 faciat & faciet . 1 @Et A 2“”@_ 3@
Discipulus tam piger erat, ut nihil . Discipulus tam piger erat, ut nihil ;

1 discet 2discat 8 disceret 1 @ 23@1 3 dﬁce@

Stranka pred aktivaci funkce skryté. Stranka po aktivaci skrytych objektd.
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Str. 10 - procvic¢eni gramatického jevu

Create sententias:

Auxilium:

&3

po aktivaci
funkce
skryté (obr.
12) se odkryji
obrazky
sloves

lupa — vyuziti
nastroje
magicky
inkoust pro
zobrazeni
napovédy
(obr. 13)

Create sententias:

discere

&

Stranka po ¢asteéné aktivaci skrytych objektl a posunuti lupy.

Funkce skryté - po aktivaci se objevi obrazky s ndpovédou.

m Lupa - vyuZito nastroje magicky inkoust.
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Str. 11 - cvi¢eni na internetu - odkazy na internet

Exercitia

Exercitium | (konjunktiv prézenta 1. konjugace)

CeeF

Exercitium Il (konjunktiv prézenta slovesa esse)

Exercitium lll (konjunktiv imperfekta)

Exercitium IV (konjunktiv imperfekta slovesa esse)

&3

Odkazy na internetova cviceni.

i)

o

Internetova cviceni - Exercitium | (konjunktiv prézenta 1. konjugace)

—_—

Konjunktiv prézenta 1.
konjugace
Vysvétieni gramatiky k tomuto cviZeni naleznete v tomito Elanku.
2. volejme
3. at nespéchaji
né festinant
né festinent
né festinés
4. at chvali
- http://www.latina-zdarma.cz/article/2010062701-
laudet . . . . .
5 stmmen procvicujeme-konjunktiv-prezenta-1-konjugace

http://www.jazykyinteraktivhe.cz/predmety/latinsky-jazyk/19920-konjunktiv-prezenta-a-

imperfekta/?grade=0
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http://www.latina-zdarma.cz/article/2010062701-procvicujeme-konjunktiv-prezenta-1-konjugace
http://www.latina-zdarma.cz/article/2010062701-procvicujeme-konjunktiv-prezenta-1-konjugace
http://www.jazykyinteraktivne.cz/predmety/latinsky-jazyk/19920-konjunktiv-prezenta-a-imperfekta/?grade=0
http://www.jazykyinteraktivne.cz/predmety/latinsky-jazyk/19920-konjunktiv-prezenta-a-imperfekta/?grade=0

Seznam interaktivnich materidlli pro vyuku francouzského jazyka

Konverzacni témata
Casti téla A2
Cestujeme v dopravnich prostredcich A2
Clovék - popis Al
Divadlo A2
Domaci prace Al
Domaéci prace A2
Dopravni prostfedky Al
Dotazy na cestu A2
Druhy obchodt Al
Druhy obchodt A2
Film Blbec k vecefi A2
Francouzské celebrity Al
Francouzské svatky Al
Francouzské svatky A2
Francouzsky recept A2
Francouzsky recept, vareni a priprava pokrmu B1
Hovorovy jazyk A2
Jidelnicek - menu Al
Jidelnic¢ek, menu A2
Jidlo béhem dne A2
Kino A2
Koncerty A2
Laska, city, emoce Al
Laska, city, emoce A2
Maso, pfilohy, sladkosti A2
Mésto Al
MUj byt a nabytek A2
MuUj dlim A2
Maj ddm Al
Napoje, ovoce, zelenina Al
Nehody a problémy pfi cestovani A2
Nemoci a lékafi A2
Obleceni Al
Obleceni A2
Ochrana Zivotniho prostredi A2
Olympijské hry A2
Osobnosti kulturniho Zivota A2
Osobnosti sportu A2
Penize a placeni A2
Popis mésta A2
Popis Skoly A2
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Realie

Popis Skoly

Potraviny

Povahové vlastnosti

Povahové vlastnosti

Povahové vlastnosti

Praha - zajimava mista

Prazdniny a dovolena

Prazdniny, dovolend, ubytovani
Pfedméty a rozvrh hodin
Pfedméty, rozvrh hodin

Pfiprava na zimni a letni dovolenou
Pfiroda kolem nas

Pfiroda kolem nas

Problémy mladistvych

ReZim dne

ReZim dne

Rocni obdobi a pocasi

Rocni obdobi, pocasi

Rodina

Rodina

Rodinné oslavy

Rodinné svatky

Rodinné svatky, blahopfani, oslavy
Rostliny a zvifata

RGzné druhy pohybl, pozice téla, ruka a predmét
Sportovni aktivity

Sporty - konverzace

Stravovani a jidlo béhem dne
Telefonicka komunikace

Televize, radio, internet, tiskoviny
U lékare

Vedeni rozhovoru, vyjadreni nazoru
Volnocasové aktivity

Volnocasové aktivity

Volny cas

Vzhled, ¢asti téla

Zahrada

Zdravy Zivotni styl

Zdravy Zivotni styl

Zvitata, rostliny

Evropska unie

Fj v Belgii, Québeku a Svycarsku
Francie - obecny popis
Francouzské celebrity
Francouzské svatky
Frankofonie
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Al
Al
Al
Bl
A2
A2
A2
Bl
A2
Al
A2
Al
A2
A2
Al
A2
Al
A2
A2
Al
A2
Al
Bl
Al
A2
A2
Bl
Al
A2
A2
A2
Bl
A2
Bl
Al
A2
A2
Bl
A2
A2

B1
B1
B1
A2
Bl
B1



Geografie Ceské republiky
Geografie Francie
Historie Francie

Historie Francie

Historie Parize

Historie Prahy

Kraje ve Francii

Malirstvi, hudba

Mésta ve Francii

Pamatky UNESCO v CR
Pamatky UNESCO ve Francii
Pafiz - vyznamna mista
Politicky systém Francie
Praha - zajimava mista
Skolsky systém Francie
Svycarsko - geografie
Svycarsko - zajimava mista
Symboly Francie
Vyznamné dny Francie
Vyznamné objekty Patize
Vzdélavani ve Francii

Odborna témata

Elektronicka komunikace - socialni sité
Formalni dopis

Média FRJ

Ochrana zivotniho prostredi

Ochrana zivotniho prostredi
Olympijské hry

Pocitac a internet

Zivotopis

Literatura, uméni, film

Asterix a Obelix

Edith Piaf

Filmové postavy
Francouzska literatura 19. stoleti
Hudba

Kino a film

Komiks

Literatura do 15. stoleti
Literatura od 16. - 18. stoleti
Maly princ

Prehled literatury XX. stoleti
Spisovatelé

Spisovatelé
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Bl
B1
Al
A2
A2
B1
A2
A2
A2
A2
Bl
A2
A2
B1
B1
A2
A2
A2
Bl
Al
A2

Bl
Bl
Bl
A2
Bl
B1
A2
A2

A2
A2
A2
Bl
Bl
Bl
A2
Bl
Bl
A2
Bl
A2
Bl



Gramaticka témata

Abeceda

Blizka budoucnost
Blizka budoucnost
Blizka minulost
Budouci ¢as
Budouci ¢as

Casova souslednost v indikativu
Casovani nepravidelnych sloves
Casovani nepravidelnych sloves 1
Casovani nepravidelnych sloves 2

Casovani sloves I.
Casovani sloves II.

Casové vyrazy

Casové vyrazy

Cislovky z&kladnf

Cislovky zakladnf

Clen a predlozky de, a
Cleny

Cleny

Complément d’objet direct
Délivy clen

Gérondif

Imperfektum

Konjunktiv

Konjunktiv

Konjunktiv, vyjadreni ucelu
Le gérondif

Minuly cas sloZzeny

Minuly cas slozeny |l
Mnozné Cislo

Mnozné Cislo podstatnych jmen

Nepravidelna slovesa
Nepravidelna slovesa
Nepravidelna slovesa I.
Nepfima rec

Nesamostatna zdjmena ukazovaci a tazaci

Passé composé a imparfait
Podminkové véty
Podminkové véty
Podmirovaci zplsob
Postaveni pridavnych jmen
Postaveni pridavnych jmen

Postaveni zajmen v imperativu

Predbudouci ¢as
Predlozkova souslovi
Predlozky

Al
A2
Al
A2
Bl
A2
Bl
Al
Bl
Bl
Al
Al
A2
A2
A2
Al
Al
A2
Al
A2
A2
A2
A2
A2
Bl
A2
A2
A2
Bl
Al
A2
A2
A2
Bl
Bl
A2
Bl
Bl
A2
A2
Al
A2
A2
B1
A2
Al



Pfedmét neptimy A2

Pfedmét primy A2
Pfedmét primy a nepfimy A2
Pfedminuly cas B1
Prislovce A2
Pfislovecna zajmena Y a EN A2
Pfitomny cas A2
Privlastiovaci zajmena A2
Privlastiovaci zajmena Al
Radové &islovky A2
Rod Zensky podstatnych jmen A2
Rozkazovaci zplsob A2
Slovesné casy B1
Slovesné casy A2
Slovesné opisy A2
Slovesné opisy B1
Slovesné vazby Al
Slovesné vazby A2
Souslednost ¢asova A2
Souslednost ¢asova B1
Stupnovani pridavnych jmen A2
Stupnovani pfislovci A2
Subjunktiv Al
Synonyma, antonyma, homonyma A2
Trpny rod A2
Tvorba otdzky I. B1
Tvorba otdzky II. B1
Tvorba pfislovci, nepravidelna pfislovce A2
Tvorba Zenského rodu pridavnych jmen A2
Tvoreni otazky Al
Tvoreni Zenského rodu podstatnych jmen Al
Vedlejsi véty vztainé A2
Vyjadreni ¢asu B1
Vyjadreni cile B1
Vyjadreni dasledku B1
Vyjadreni podminky B1
Vyjadreni podminky B1
Vyjadreni priciny B1
Vyjadreni protikladu B1
Vyjadtovani blizké budoucnosti Al
Vyslovnost souhlasek Al
Vztaznd zajmena A2
Zajmena I. Al
Zaporna a neurcita zajmena A2

Popis prezentaci a staZzeni interaktivnich vyukovych material( francouzského jazyka na webovych
strankach:

http://jazykyinteraktivne.cz/predmety/francouzsky-jazyk/
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Popis prezentaci a staZeni interaktivnich vyukovych materiald Spanélského jazyka na webovych

strankach:

http://jazykyinteraktivne.cz/predmety/spanelsky-jazyk

www.jazykyinteraktivne.cz

Nazev interaktivniho vyukového materialu

Cislovky 1 - 10

Dny v tydnu

Hodiny

Imperativ

Lidské télo

Madrid, Barcelona
Mésice v roce

Minuly cas jednoduchy

Neurcitd a zaporna zajmena a pfrislovce

Osobni zdjmena samostatna
Pocasi

Popis domu nebo bytu
Por, Para

Praha

Predptitomny cas
Ptivlastiovaci zajmena
Problémy ve spolecnosti - DROGY
Recept

Rocni obdobi

Rodina

Ser-Estar-Haber

Sport

Subjunktiv

Tvary - rovinné Utvary
Tvary-prostorové utvary
U lékare

V zoo

Vanoce

Vseobecny test realii
Zdravi a nemoci
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Seznam interaktivnich materiala pro vyuku Spanélského jazyka

Al
A2
A2
A2
B1
B1
A2
B1
B1
B1
A2
A2
B1
B1
B1
B1
B2
A2
B1
A2
A2
B1
B1
A2
A2
B1
A2
B1
B1
B1


http://www.jazykyinteraktivne.cz/
http://jazykyinteraktivne.cz/predmety/spanelsky-jazyk

4:4* www.jazykyinteraktivne.cz
7

S

Popis prezentaci a staZeni interaktivnich vyukovych material( latinského jazyka na webovych

strankach:

http://jazykyinteraktivne.cz/predmety/latinsky-jazyk

Seznam interaktivnich materiald pro vyuku latinského jazyka

1. a 2. deklinace

3. deklinace

Adjektiva

Anticka mytologie
Bible - Novy zakon
Césti roku

Cislovky

Daedalus a lkarus
D&jiny Rimské Fise I.
D&jiny Rimské Fise II.
Imperfektum a futurum
Infinitivy

Konjunktiv prézenta a imperfekta
Lidské télo

Opakovaci test
Perfektum

Predlozky s akuzativem a ablativem
Prislovce

Rimska literatura
Rimské uméni

Rimsky déim

Rimsky kalendar
Theseus a Minotaurus
Vanoce

Verba - aktivum

Verba - pasivum
Zajmena ukazovaci
Zajmena vztazna

Zemé a obyvatelé

Ziva latina

64

Al
Al
A2
A2
B2
Al
A2
B1
A2
A2
A2
B1
Bl
Al
A2
A2
Al
A2
B2
A2
Al
A2
Bl
A2
A2
A2
Al
Al
Al
A2


http://www.jazykyinteraktivne.cz/
http://jazykyinteraktivne.cz/predmety/latinsky-jazyk

Seznam skol zapojenych do realizace projektu Cizi jazyky interaktivné v podminkach

Spolecného evropského referencniho ramce pro jazyky

Koordinatorska skola

Masarykova obchodni akademie, Jic¢in, 17. listopadu 220, 506 11 Ji¢in

Partnerské skoly

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Cesko-anglické gymnézium, vy$si odborna $kola a stfedni odborna $kola podnikatelska, s.r.o.
Hradec Kralové, Hradecka 1151, 500 03 Hradec Kréalové'

Gymnazium a Stfedni odborna $kola, HoFice, Husova 1414, 508 01 Hofice'

Gymndzium a Stredni odbornd Skola pedagogickd, Nova Paka, Kumburska 740, 509 01 Nova Paka
Gymndzium, Broumov, Hradebni 218, 550 01 Broumov

Gymnazium, Jevicko, A. K. Vitaka 452, 569 43 Jevicko

Gymndazium Jifiho Ortena, Jaselska 932, 284 01 Kutna Hora

Gymnazium, Zabreh, ndmésti Osvobozeni 20, 789 01 Zabfeh na Moravé

Gymnazium, Pfelou¢, Obranct Miru 1025, 535 01 Pfelou¢?®

Lepafovo gymndzium, Jicin, Jirdskova 30, 506 01 Ji¢in

Obchodni akademie a Hotelova Skola Havli¢kGv Brod, Bratfikd 851, 580 02 Havlickiv Brod

Obchodni akademie a Jazykova skola s pravem statni jazykové zkousky Jihlava, ndmésti Svobody
1, 586 01 Jihlava

Obchodni akademie a Jazykova $kola s pravem statni jazykové zkousky Pardubice, Stefanikova
325, 530 43 Pardubice

Obchodni akademie a Vy3si odborna skola ekonomicka, Svitavy, T. G. Masaryka 47, 568 02
Svitavy

Obchodni akademie, Hofice, Salounova 919, 508 01 Hofice'
Obchodni akademie Chrudim, TyrSovo ndmésti 250, 537 01 Chrudim
Obchodni akademie, Nachod, Denisovo nabrezi 673, 547 21 Nachod

Obchodni akademie T. G. Masaryka, Kostelec nad Orlici, Komenského 522, 517 41 Kostelec nad
Orlici

Stfedni odborna skola a Stfedni odborné ucilisté, Trutnov, Volanovska 243, 541 01 Trutnov

Stfedni odborna skola podnikatelska Trutnov, s.r.o., Polska 357, 541 01 Trutnov'
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20. Stredni priimyslova skola elektrotechnicka a Vyssi odbornd skola Pardubice, Karla IV. 13, 531 69
Pardubice

21. Stfedni pramyslova skola Jihlava, Trida Legionar(i 1572, 586 00 Jihlava

22. Stredni primyslova skola stavebni akademika Stanislava Bechyné, Havlicklv Brod, Jihlavska 628,
580 01 Havli¢kav Brod

23. Stredni $kola ekonomiky, obchodu a sluzeb SCMSD Bene3ov, s.r.0., Husova 742, 256 60 Bene3ov

24. Stiedni $kola obchodni a sluzeb SCMSD, Zdar nad Sazavou, s.r.o., Komenského 972, 591 01 Zdar
nad Sazavou

25. Stfedni skola cestovniho ruchu Choceri, ndmésti Tyrsovo 220, 565 36 Choceri’

26. Stredni $kola stavebni Jihlava, Zizkova 1939, 586 01 Jihlava

Zména nazvu $kol v pribéhu realizace projektu:

1. CZECH SALES ACADEMY Hradec Kralové - vyssi odborna skola a stfedni odborna skola s.r.o.,
Hradecka 1151, 500 03

Hradec Kralové

2. Gymnazium, stfedni odborna skola, stfedni odborné ucilisté a vyssi odborna Skola, Hofice, Husova
1414, 508 22 Hofice

8. Gymnazium a Stfedni odborna skola Pfelouc¢, Obrancl Miru 1025, 535 01 Prelouc

14. Gymnazium, stfedni odborna skola, stfedni odborné ucilisté a vyssi odborna skola, Hofice, Husova
1414, 508 22 Hofice

19. CZECH SALES ACADEMY Trutnov - stfedni odborna skola s.r.o., Polska 357, 541 01 Trutnov

25. Obchodni akademie a Stfedni odborna skola cestovniho ruchu Chocen, T. G. Masaryka 1000, 565
36 Chocen
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Pouzité zdroje, autorstvi ukazek, odkazy

V metodické prirucce byly pouzity ukazky interaktivnich vyukovych prezentaci Spanélského,

francouzského a latinského jazyka:

Barcelona, Madrid, SERRJ B1, Jana Felixova

http://www.jazykyinteraktivne.cz/predmety/spanelsky-jazyk/2815-madrid-barcelona/?grade=0

Lidské télo, SERRJ B1, Jana Felixova

http://www.jazykyinteraktivne.cz/predmety/spanelsky-jazyk/5511-lidske-telo 4/?grade=0’

MUj ddim, SERRJ A1, Jolana Timova

http://www.jazykyinteraktivne.cz/predmety/francouzsky-jazyk/5070-muj-dum_1/stahnout/?grade=2

Blizka budoucnost, SERRJ AJ, Jolana Timova

http://www.jazykyinteraktivne.cz/predmety/francouzsky-jazyk/12068-blizka-
budoucnost/stahnout/?grade=2

Rostliny, zvitata, SERRJ A1, Jolana Tmova

http://www.jazykyinteraktivne.cz/predmety/francouzsky-jazyk/6120-rostliny-a-

zvirata/stahnout/?grade=2

Bible - Novy zékon, 2. roénik (SERRJ B2), Lucie Skvafilova

http://www.jazykyinteraktivne.cz/predmety/latinsky-jazyk/23742-bible-novy-
zakon/stahnout/?grade=0

Konjunktiv prézentu a imperfekta, 2. roénik (SERRJ B1), Lucie SkvaFilova

http://www.jazykyinteraktivne.cz/predmety/latinsky-jazyk/19920-konjunktiv-prezenta-a-

imperfekta/?grade=0

Pouzité zdroje, odkazy

str. 5 - http://www.msmt.cz/mezinarodni-vztahy/spolecny-evropsky-referencni-ramec-pro-jazyky

str. 7 - http://support.prometheanplanet.com/server.php?show=nav.21793

str. 10 - Activinspirefile:///C:/Program%20Files/Activ®20Software/Inspire/help/cs/help cs.htm

str. 21 - file:///C:/Program%20Files/ACTIV%20Software/Inspire/help/cs/help cs.htm

str. 24 - http://www.prometheanplanet.com/server.php?show=nav.1138

str. 25 - www.latina.zdarma.cz

str. 57 - http://www.latina-zdarma.cz/article/2010062701-procvicujeme-konjunktiv-prezenta-1-
konjugace

http://www.jazykyinteraktivhe.cz/
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